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ARCHUS

Esta apostila tem como dbjetivo transmitir 205 novos usuérios do sistema ARCHUS a experiéneia de nossos dientes mais antigos
na utlizacao do software para elaboraczo de projetos de arquitetura, enaenharia e construczo civll,

Este exemplo & um memorial descritivo da elabaracao do projeto de uma residéncia de dois pavimentos com area total aproxima-

da de 290n”.

O usuério podera acompanhar a execuczo de cada passo do projeto aue é apresentado minuciosamente, através de imagens e
textos descritivos, Cada passo dado na elaboraczo & numerado, totdizando 98 etapas para sua concluszo, umeradas de | a

98.

Apresentamos a sequir a construcZo do modelo 20 a partir de esbocos ja redlizados, visando transmitir 20 novo usuério os
concettos e fundamentos necessérios para whlizagzo do sistema ARCHUS, Gostariamos de sdientar que devido a facilidadede
uso e principamente pela simplicidade das primitivas basicas de desenho wtlizadas, o sistema ARCHUS s mostra como uma
excelente ferramenta para a redlizaczo de estudos em trés dimensges,

Passo 01:

Inicializacao do sistema ARCHUS
Deve-se dicar no icone do programa, « dentro do menu INICIAR no Windows,

O sistema sera executado, a plataforma CAD aberta e apresentada uma confiauraczo semelhante a da fiqura abaivo,

LilgT v Aw - - == - - - - - - * v H~ BB~ G~ o oM
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Figura 01 — Layout do sistema ARCHUS em execugdo juntamente com a plataforma CAD

Passo 02:
Setando a unidade de desenho

Dasta clicar no icone referente a Formatar Unidades:
Sera apresentado o quadro de didlogo referente a unidade adotada. Neste exemplo iremos trabalhar tendo como unidade de
desenho o centimetro, Pasta selecionar centimetro dentre as opgoes apresentadas e clicar em OK,

%+ Formatar Unidades

Centimetro ﬂ

Cancelar [8]:4

Figura 02 — Quadro de dialogo para sele¢do de unidades

OBS:

E sempre necessario informarmos 2o sistema AKCHUS a unidade de trabalho wilizada. |sto permite aue os dados
pré-confiqurados referentes a paredes, esquadrias, vigas, plares, lajes, secdes, blocos ete... sejam sempre whilizados em
conformidade com as dimenstes do projeto atual.,
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Passo 03:
Criando o primeiro pavimento

O sistema ARCHUS trabalha com o conceito de pavimentos, au seja, os desenhos executados nos CAD com auxlio dos comandos
do sistema serdo sempre executados tomando-se como base o pavimento atual em aue se esté trabahando. Portanto é
necessario criarmos os pavimentos de trabalho, Tais pavimentos podem ser criados, apaados o alterados a quaauer momento,
n2o sendo necessério procedermos com um criagzo prévia de todos os pavimentos ubilizados no projeto.

Para criar, apager, editar ou ativar um pavimento deve-se clicar no fcone ﬁ na barra de ferramentas do ARCHUS:

Sera exbida a tela do Gerenciador de Pavimentos, Nele encontraremos trés propriedades aue deverzo ser preenchidas para
auelauer pavimento a ser criado:

Floor ou Nome: Deve conter o nome do pavimento, Tal nome seré referenciado pelo programa ARCHUS e pode conter até 64
caracteres sem espagos.

Elevation ou Elevaczo: Elevaczo do pavimento, ou seja, a dtura a partir da coordenada /=0 aue ele sera desenhado. Pode ser
aquelauer nimero negativo au posttivo,

Thickness au Altura: E 2 altura do pavimento, au seia, as paredes deste pavimento serdo desenhadas a partir da devaczo
definida no campos elevation e terzo atura iqual a definida no campo thickness, Pode ser qualauer nimero positivo,

o Gar enciador de Pavimentos

Floor Elawation Thicknass

Carcelar CH.

Figura 03 — Gerenciador de Pavimentos do sistema ARCHUS

Para o nosso projeto iremos criar inicidmente o primeiro pavimento com nome de Pav01, elevaczo de 0 e altura de 290
centimetros, Pasta digitar estes valores no gerenciador e clicar em Ok aque o pavimento recém criado se tornara ativo,

Passo 04:
Criando layer’s para o terreno original e para a construcao das paredes do
primeiro pavimento Eltayer Proparias hanages '
e [ e = ==
Utlizamos o auadro gerenciador de laye do CAD para | mm;__m;whmm"““ s il
criarmos 05 layers que séo necessarios incialmente. (e T [
Criamos 0s seauintes layers: Pacc P o 5 2w
Ty 8 eam
Parede_P1: para construczo das paredes do
primeiro pavimento,
Terreno_Original_Curvas: para conter as
aurvas de nivel do terreno origina.,
Terreno_Original_Malha: para conter o modelo
2 do terreno original,
Figura 04 — Criacao de layer's na plataforma CAD e — —
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Passo 05:
Criando o modelo 3D do terreno original

Com base no desenho topoaréfico, lancamos as curvas de nivel, cada uma no seu nivel real Ccota z) . Na maioria dos casos o de
senho da topografia é recebido com curvas de nivel em duas dimensées. Para adequéa-lo a aeraczo do modelo 20 do terreno
pelo sistema ARCHUS ¢ necessério aue cada curva esteja em sua coordenada z real. A propriedade clevation ou a coordenada
Z de cada ponto deve ser modificada para refletir exatamente sua posicao real no espaco. O comando AS/ent pode ser
aclonado para modificar as elevagies e/ au coordenadas 7 dos pontos das linhas, Basta dicar no botao ¥ na barra de ferra
mentas,

Ao ser exeatado o comando mostra:

Sel ect objects: (Pede que sejam sclecionadas as entidades para as quais seré aterada a coordenada z)
Coor denada z: (Pede onovo valor para a coordenada z das linhas selecionadas)

No arquivo ARCHUS - Residéncia Monte Castelo - Curvas de Nivel.dwg
vocé poderé encontrar o layout das curvas de nivel como devem ser geradas para sua correta utilizagzo no sistema ARCHUS,

Execute o comando para modelamento do terreno: E

Sera apresentada a mensagem sdicitando que o usuério selecione as curva de rivel:

Sel ect objects:

O programa entZo sdlicita que o usudrio especifique o tamanho da maha utlizada para aerar o terreno. T2l valor pode variar
conforme o tamanho do terreno, para terrenos usuais com até 9Om de frente poderemos utlizar makhas de 9O ou 10O cm,
aue nos do uma boa precisdo e ndo consomem grande poder de processamento do computador, Ubilizamos para este exemplo
uma malha com QOcm,

Tamanho da nmal ha: 50

OBS:
Ao se aptar por utlizar tamanhos de malha menores, teremos maior preciszo e o modelo aerado sera mais préximo do terreno
real, porém o processamento da malha seré mais demorado ¢ o arauivo VWG apresentara um tamanho maior.,

Vocé podera visuglizar o modelo 20 do terreno original no layer Terreno_Original_Malha no arquivo de projeto que
acomparha este quia,

Figura 05 — Layout das curvas de nivel originais do terreno

T Figura 06 — Layout do modelo 3D gerado pelo sistema ARCHUS

www.archus.com



ARCHUS
Passo 06:

Desenhando as paredes do primeiro pavimento

Para desenharmos as paredes do primeiro pavimento devemos clicar no fcone do editor de paredes na barra de ferramentas do

ARHCUS:

EditorideiFar:., |-_”Q|g| Observe que o projetista pode selecionar olayer e a cor com a qual sero
deserhadas as paredes basicas.,

—Lawer:

|Parede_P1 [ Devemos escoher o pavimento para conter a parede e dbservar os valores

Car. I:‘ ByLayer| .| referentes ao elevation e thickness para este pavimento. Tais valores podem ser

aterado manvdmente caso se faca necessério.

—Pavimenta:

|F’El‘\fD1 ﬂ Definimos a espessura da parede e se o programa corrigiré automaticamente as

Elevation: Ijl J intersecoes ao desenhar,
Thickness: . .
] Ha a opczo de deserharmos paredes com os extremos icial ¢/ au Tinal fechados,

Espessura: L para o caso de paredes sem continuidade.

Corrige Intersegio Clicamos em Ok,
Extrema Inicial Fechado
[ Extramo Final Fachado

Cancela

Figura 07 — Editor de Paredes

lremos utlizar o desenho das curvas de rivel como base para o posicionamento da edificaczo no terreno, Apés clicarmos em Ok
no Editar de Paredes o prompt de comando da plataforma CAD apresentara uma confiauraczo semelhante a apresentada
abaivo:

archus® - Desenha paredes
Elevagdo:0 - Altura:290 - Espessura:Z5s

Config-Esp-Fecha-Undo-PtoBase~<Pto Inicial:: P
Figura 08 — Prompt de comando do CAD ap6s Ok no Editor de Paredes

—
—.

Digitamos a opczo P LENTER] para utilizarmos um ponto \K
como referéncia para comegarmos o desenho da parede,
entéo clicamos no canto inferior diretto da linha do terreno,

Cvide figura O9)

Ponto Base
EntZo utilizamos o ponto da curva de rivel sequinte, como
mostrado na fiaura 10, para definirmos a direczo do
afastamento a ser dado para inicio do desenho da
parede.

Eret

Figura 09 — Ponto base para desenho da parede

Ponto para definicao
K‘-K__H / da direcdo da parede

Figura 10 — Ponto que define a direcdo da afastamento da parede

www.archus.com



ARCHUS

Uma vez definida a direczo do afastamento da parede podemos wlizar o tedado e digitar o valor deste afastamento. Veja na
flaura | aue o icio da parede estara a 2O0cm (Dm) da frente do terreno,

Ponto hase:
Diregdo:
Distancia: <460r: 300

Figura 11 — Defini¢do da distancia do afastamento do inicio da parede

Apbs defnirmos o ponto base para inicio do deserho, podemos agora proceder com o desenho da parede propriamente dita.,
Como a primeira parede é perpendicilar 20 eivo X, basta movermos o mouse para cima C certifique-se que a opczo ORTHO do
CAD estejaligada) , definindo 0 analo de 90°, ¢ digitarmoso tamanho da parede, que no nosso exemplo é de 915+ LENTER]
(Vide fiqura 12)

‘ archus® - Desenha paredes
Elevagdo:l0 - Altura:290 - Espessura:Zb [%
\ rcosEspsFecha-Undo-Close-<prdzimo ponto>: 515

Ponto indicando a dire¢cédo da parede

Tamanho da parede

Figura 12 — Desenho da primeira parede. Define-se a dire¢gdo com o mouse e digita-se o valor do tamanho da perede

OBS:
Todas as autras formas de entrada de dados sZo vélidas para o trabalho no sistema ARCHUS. O usuério acostumadoa clicar

nos pontos ou digitar coordenadas relativas podera whilizar estes recursos normalmente.

Depois de definirmos a direcZo e o tamanho da parede o proarama apresentara um linha base ligando 0s dois pontos definidos,
devemos entZo definir para quel lado a parede sera desenhada, Se dicarmos em um porto & esauerda da lihha base a parede
sera desenhada a esquerda, se clicarmos 2 diretta a parede sera desenhada a direita e se optarmos por dlicar no botzo
direito do mouse, ou LENTER], a linha base sera central a parede.

Para o nosso exemplo iremos clicar em um ponto a esauerda da parede. (Vide fiqura 12)
Ponto a esquerda para definir o
lado da parede

Figura 13 — Defini¢do do lado que sera desenhada a parede

Editor de Far... r;||_|£|

r Ly
|F'a||:d|.-_F"I vl
Iremos agpra deserhar a seaqunda parede. Chamamos novamente o Editor de Paredes (pode-se || ear ] ]
clicar no icone na toobar ou buscar na barra de tarefas do Windows onde o editor permanece T
aberto) . [Pt ~
e
Alteramos a espessura para |9cm e retiramos a seleczo do Extremo Inicial Fechado. Thichosss: [ a0 |
Clicamos em Ok, (Vide figura 14 T
[ comigs Interacao
[ Exvamo nkia Fachada
[ Exiem o Fral Fachado

Figura 14 — Editor de paredes
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Clicamos o ponto Tindl da parede anterior para utlizé-lo como base para o desenho da parede atual, depois definimos a
direczo com o mause e digitamos o tamanho da parede (920 + [ENTER]) | exatamente da mesma maneira como fizemos
para a parede anterior. (Vide fiqura 1)

Ponto acima para
Ponto para definicéo definir o lado da
da direcdo da parede parede

T
-
-\-‘"'H—\_\_\_\_\_\_\_\_ —

Tamanho da

parede
4 4 ¢ M Model { Lacoul | Lawouiz | HIATF W] Moel [Tl J, Lagnde 7
rebus® - Desonhs parades ‘ Elevagan:0 - Altura:290 - Espassura:1S
levacda:0 - Altura:290 - EspessuraclsS reo-EsprFacha Undo CLosas {praxima pontor: 550
racsEespoFacha-Undo-CLose-{ prazime pentor: G50 Dafine @ lade da parede:

Figura 15 — Desenho da segunda parede

O desenho de paredes simples através do sistema ARCHUS dbedece a estes mesmos procedimentos:
- Confiauractes da parede do Editar de Paredes do ARCHUS + Ok

- Ponto nici

- Porto Finel

- Lado da parede

Além destes procedimentos basicos podemos utllizar o Editor de Paredes para o desenho de paredes em Arcol A+ LENTERD)
a op¢ao Esp (E+ LENTERT) para alterarmos a espessura da parede durante o desenho au a opezo Close (CL+ LENTERD)
para terminar o desenho de paredes fechadas.

Ukilizando 05 procedimentos basicos descritos acima poderemos concliir o desenho das paredes do primeiro pavimento. Utlize o
arquivo PWG disponibilizado juntamente com este auia como referéncia para consulta as dimensdes e dados das paredes a
serem desernhadas,

OBS:

Em nenhum momento o usuério devera se preocupar com a coordenada / do ponto dicado o digitado manualmente., O desenho de
paredes através do ARCHUS dbedece a élevaczo e dtura defnidos para cada pavimento.

s entidades deserhadas como paredes <30 na realidade entidades do tipo LINE ¢ ARC, aue podem ser editadas normalmente
através dos comandos usuais da plataforma CAD. O projetista podera editar faclmente estas entidades através dos
comandos FILLET, TRIM, EXTENY, PREAK etc.. Ou ainda acrescentar faces ou complementos persondlizados através do
desenho de LINE's ou ARC's com Elevation e Thickness coerentes com o pavimento atual,

Para os procedimentos especificardos acima o sistema ARCHUS disponbiliza os comandos ALz, Azt, Aaz, Aazt, para desenho
de arcos e lilhas obedecendo as caracteristicas do pavimento atual setado.

Para a correco de paredes sistema ARCHUS disponibliza a rotina descrita a seauir para correcies asométicas e/ o
manuais de encontros de paredes,
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Passo 07:

Corrigindo o desenho das paredes do primeiro pavimento

0 sistema ARCHUS dispanibiliza um comando para correczo automética de encontro de paredes. Caso as paredes a corrigir
sejam duas, estejam no mesmo pavimento e desenhadas do mesmo layer podemos utilizar o comando de correczo akomética.

Clicamos o icone referente na barra de ferramentas: :::[F

Dasta entZo darmos um dique na posicao indicativa do tipo de correczo a ser fetta, No nosso exmplo, a primeira e a seaunda
parede desenhadas ndo tiveram a correcao atomética concliida durante o processo de desenho, entao basta clicarmos no
ponto como mostra a fiqura |6 aue o programa corrigiré astomaticamente o encontro em “L” das paredes.

Al F

Ponto para corregédo
Ponto indicativo para automatica em “L”
correcdo automatica de
paredes em “L”

—H A

Ponto para correcédo
automatica em “X”

M4/ > M \MudeI(( Layoutl (( Layout? /

Command : *Cancel*
Command : CorrPar

Indigue com um ponto a corregdoc a ser efetuada [Undo-Manuall]: Ponto para correcéo

automatica em “T”
Figura 16 — Ponto para correcdo automatica de paredes em “L” + Pontos base para correcdo automatica em “L”, “X” e “T”

Além da correczo atomatica, o comando para correczo de paredes do sistema ARCHUS possui a opczo de se efetuar a
correczo manal, Basta pressionar M+ LENTER] ¢ selecionar a jancla que contém as entidades a serem corrigidas, Em
seauida basta dlicar nas entidades a serem removidas (Vide fiaqura 170

O comando permite ainda a wlizacZo de comandos usuais de edicZo, tais como o TRIM (TR+ LENTERD)
EXTEND CEXR+ LENTERD) ¢ ERASE (E-+ LENTERD)

Primeiro : Cilque na linha p~ara |
vértice efetuar a correcao manua
Segundo vértice
[ a b W modet [ Leo J Lavouz [ W 4 b M Model § Lsoun [ Lo [
Indigue com on nta 8 cerregho o ser efetoada [UndosManonsl]: M [Prineiro wertice:
correclio Autematics nic pode ser efefuadal!! Segundo wertice:
Frimeiro vertice: Salacione Objeto [TRimCEXCend Erase] <TRinx:

Figura 17 — Comando para corregdo manual de encontros de paredes
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Apos concliidas as correctes aue se fizerem necessérias, o desenho das paredes do primeiro pavimento deverdo apresentar um
Layaut similar 20 das fiquras 18 ¢ 19,

.-'FFFH-‘-H_
-
_H_'_F'-'_F'_'_F'_

o
T

_,-'——"_'_F'_
—
-~
-

L
I [—J Figura 18 — Visualiza¢é@o 3D das paredes do primeiro pavimento geradas

através do ARCHUS

Figura 19 — Visualizagdo em planta baixa das paredes do primeiro pavimento geradas através do ARCHUS

Passo 08:
Criando o layer para as esquadrias do primeiro pavimento

[FF Layer Praperiies Manager

Executaremos agora o gerenciador de Laver lr;::x::” S —— new | oo
da plataforma CAD ¢ criaremos o5 layers =l - semyn oomarpsnes ot Coremt | Show i
Porta_P1 ¢ Janela_P1, para conter [rmiap: Pami . s | el
respectivamente as portas e janclas do e l':'; I L.,.';f.f,'__ |Lcpe | Lwsgit [ st lpﬁ
primeiro pavimento, e i _Cunas ? 3 WAt Cortmors — Do 3

Tarrares_ Oviginal_bahia il ] o WIE Cordrioss  —— Defauli &
Colocarmos o layer Porta__P| como corrente e [omta A g

clicamos em Ok,

B Tomlmyers B Layors cisp ke
S cmen | ree

Figura 20 — Criagdo dos layers para conter as esquadrias do primeiro pavimento
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Passo 09:

Inserindo as esquadrias do primeiro pavimento

lremos neste ponto inserir as esquadrias no nosso modelo 20, Executamos o Editor de Esquadrias: m

Ubllizaremos como base para este projeto, esauadrias ja prontas gravadas dentro da pasta Madeira Escura 01
criadas baseadas no template de mesmo nome. Para identificaczo de qual esquadria e ser inserida no local adequado consulte
0 arquivo VWO que acomparha este quia,

Apés exeatar o Editor de Esquadrias, dique no botdo 2brir localize a pasta Madeira Escura Ol Dentro da basta dique no
arauivo Porta BOxZIO - Madeira Escura Ol esq, vocé vera aao como o mostrado na fiqura 21

=i Editor de Esquadrias

Arquivo  Wisualzar  Selecdo
Dl + & BN

rPropriedades
~Template

IMadeira Escura ]

Bl

—Caixilho
o _[E.

—Preanchimento

Offset

N G
Tipo: Almofada -

Todas Propriedades

L

#-78.5 Y97

Altura da Esquadria:

O 1rena:

L]

Laver  |pons_P1

Inserir: |Abertur&+ Esquadnia

=
[~

Cancelar

Elawvation;

Thickness;

Figura 21 — Editor de Esquadrias

1 Além das esquadrias pré-existentes o usuério

podera wlizar o Editor de Esquadrias para a
criagao de praticamente qualauer tipo de
esauadria,

Consulte 0 Manual do Usuério do sistema
ARCHUS para ter maiores informagdes de
como utilizar toda a potenciclidade do Editor

de Esquadrias,

Chemamos a atencio do usuério
especiamente para os campos Altura da
Esquadria que deve conter a 2ltura do
parapeito (O no caso de portas) , Layer
que deve conter o layer correto onde serdo
deserhadas as portas e/ ou janclas ¢ para o
campo lnserir, onde o usuério podera optar
por criar somente a sbertura, inserir somente
a e5quadria) au fazer a gbertura e inserir a
esquadria similtancamente,

Veja se 05 dados apresentados estzo como
05 da fiqura 2| e dique em Ok,

O controle passa para a plataforma CAD ¢ o ARCHUS pede aque o usuério defina a parede onde sera inserida a esquadria, O
usuario devera clicar no ponto EXTERNO da parede ¢ em seauida no ponto INTERNO da parede, conforme mostrado ra fiaura

22,

Ao se difinir os pontos interno e
externos a parede o sistema
ARCHUS ir4 selecionar a parede
que esteja contida entre estes
pontos ¢ esteja desenhada com
base no Elevation e Thickness
atuais, mostrados no prompt de
comandos do CAD,

Vide fiqura 22,

Figura 22 — Selecéo da parede onde

serd inserida a porta

Gre™O

B

NN LEOltN PO

F L =

Ponto externo a parede

Ponto interno a parede

/V

e

Dados do pavimento ativo

WAl 0 et ] Lerant
FCHE
to ENTEREN do Porede:

ro JHTERER] da Pars de

» PiPavi Eil-&

Nome do layer no qual sera
“desenhada a esquadria

www.archus.com
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Através da caracteristica de selecionarmos as paredes baseadas no Elevation e ro Thickness dos pavimentos podemos

sclecionar paredes ¢ inserirmos esquadrias no seaundo pavimento sem desligar os layers referentes as paredes do pavimento
inferior por exemplo,

A parede selecionada & mostrada em destaue no desenho e o programa pede que o usuédrio defina qual sera a face base, a
nterior ou a exterior, basta clicar em um ponto do desenbo, se este ponto estiver mais préximo da face interior esta seré a
face base, caso contrério a face exterior seré considerada como base, se teclarmos LENTER] au 0 bot3o diretto do mouse a
face com menor comprimento sera considerada como base.

No nosso exemplo aueremos a face interna como base, sendo assim basta clicarmos LENTER] ou 0 botZo diretto do mause.

Aface base & necesséria para utlizarmos seus pontos extremos como referéncia para inserczo da esauadria, No nosso exemplo
iremos definir uma ''boneca'' de 1%cm para a porta principal entzo clicamos em um ponto préximo & extremidade esquerda da
face base e digtamos |9+ LENTER] , deste modo a extremidade esquerda seré whlizada como referéncia, Caso clicassemos
em um ponto mais proximo 2 autra extremidade esta seria o ponto base para o posicionamento da porta, Se dicissemos
[ENTER] au 0 boto direito do mouse estariamos aptando por inserir a esquadria centralizada na parede. Veja fiqura 22,

i
o
L I N P
A
Ponto de referéncia Face base
Distancia do ponto de referéncia
“boneca”

T W ade D | Leeet =
ARENE - Comprimento 460435 - Lltura) -9 Eapeszurails
F:hl:l ¥A “;L” e I".-:l_lltl' "lrl 1-‘-."\-:4 :-..‘-:-1":

Dyacansie 4o Pro de Belardiais

Figura 23 — Defini¢do da “boneca” para insercéo da porta da sala

Apos definida a “boneca” a porta é deserhada astomaticamente e sera mostrado o layout simlar 20 da fiaura 24,

Figura 24 — Visualizagao 3D (Hide e Shade) e plana da porta da sala recém desenhada
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lremos agora desenher a jancla da

fachada principal da szla. S Wor] = «f
Novamente iremos utilizar uma =F
I . ZJ0a ts and Set ] u
esquadria ja previamente aravada, | B  ———— : H
it I —— : :
A FCHUE Dooumanias
Optamos agora por wilizar o EqEqueding
| 0 tacakn Eacun |
AECHUS EXP|0I’6I’ para buscar a Janela 250xE. .. Jarwla 265E1... laneda 2801, ..
‘ . 1,57 KB 2,78 KB 5,23 KE
esquadria no computador, Clicamos
no boto &) ¢ encontramos a pasta ] ]
onde estzo salvas as esquadrias. i i u u
Sera exbida a tela do Explorer — H L -
Cvide fiqura 29 .
Porta 160x21... Forta 2B80x21... Porta ele210. .
4,38 KE 5,2 KE £20) Biytes
Porta FoE210... Forta BOx210... Porta Gie210. .
520 Eytes 1,28 KB 1,56 KE -

Figura 25 — Tela do ARCHUS Explorer

Efetuamos o dlique duplo sobre o arauivo da jancla

pretendida, o Editor de Esquadrias sera executado. L b Bl T 2L
(Vide fiaura 26) prahn Vel Seegio
4 DEFE +& HEA
o . . ~Prageiadnad
Verificamos 0s dados da jancla, em especial a Altura da E:;':" mees
Esquadria (tamanh do parapetto) e o layer onde sera [mdein Escue 01 -] |
deserhada ( Jancla_F1) e dlicamos em Ok, T L -,,-
S
Analogamente 205 procedimentos anteriores teremos de toaus 5]
sélecionar a parede na qual seré inserida a esquadria, s
Clicamos no ponto externo e depois no interno, como - Breenchimento
Cor:
mostra a fiaura 27, [ | T
ek gt - »
Como esta jancla sera inserida centralizada ra parede S e (Wi
basta pressionarmos [ENTER] para definir a face P
base ¢ LENTER] novamente para defhirmos o ponto de rodes Propriedades e e B
referéncia como centralizado, T | — =
, Cancelas | CIE |
A jencla sera desenhada e apresentaremos um layout
semelhante a0 da fiaura 28, ST ik

Figura 26 — Editor de Esquadrias com a janela selecionada no
ARCHUS Explorer

Ponto Interno /V

Ponto Externo——

Figura 28 — Layout da fachada da sala Figura 27 — Definicdo dos pontos para sele¢do da parede
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Ubllizando os procedimentos descritos acima poderemos concluir a inser¢zo das esauadrias do primeiro pavimento.
Utllize o arquivo VWG disponiblizado juntamente com este quia como referéncia para consulta quanto ao posicionamento correto
de cada esquadria ro projeto.

Apbs inserirmos todas as esquadrias teremos um layat simlar 20 apresentador na fiqura 29,

{ —y o — )

Figura 29 — Layout (3D Shade e 2D) do primeiro pavimento com as esquadrias desenhadas

Passo 10:
Inserindo o piso do primeiro pavimento

Para inserirmos o piso do primeiro pavimento primeiramente criamos o laer Piso_Pl, com cor 92 e o coocamos como corrente.
Ligamos a opczo ORTHO (F8) , OTRACK CFID ¢ nos certificamos aue a apcao para captura de pontos CONAP) para
ENDPOINT esteja ligada, Clicamos entZo no icone do comando: @

Este comando pede que sejam selecionados os pontos que formam a poliaonal do piso, a cota / dos pontos sera dada pela
clevaczo do pavimento PavOl.,

Po ser exeatado o comando sdlicita que entremos com os pontos da pdigonel, Através da vista superior optamos por dlicar no
canto superior diretto da edificaczo como ponto inicial e a sequir dicamos nos pontos do contarmo da edificaczo para definirmos
a poligonel do piso. Para as varandas, tanto a do findo quanto a da frente da casa, ublizamos a opczo do OTRACK como
mostrado na fiqura 20,

Y

]

1

¢ [Ercpant: 20000000000 < S0.00000000°]

J

| S ) —

Figura 30 — Utilizagao do recurso OTRACK [ 1
para desenho da poligonal que define
0 piso do primeiro pavimento
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Apbs a seleczo dos pontos da pdigonal principal o comando pede aue sejam selecionados os pontos para definicao de 2berturas
na pdligonal principal. Como para o piso do primeiro pavimento ndo teremos aberturas basta clicar LENTER] au o botZo diretto
do mouse. Aparecera a mensagem:

Al tura para extrusdo: 2+ ENTER]

Optamos por um piso de Zcm de espessura e teclamos LENTER], Sera desenhado o piso ¢ o layout devera estar como o da

fiqura 21, ;

Figura 31 — Layout do primeiro pavimento com o desenho do piso

Passo 11:

Construindo as paredes do primeiro pavimento

Apbs o desenho ¢ ediczo das paredes ¢ inser¢ao das esquadrias iremos proceder com a conversao destas paredes,
originlamente criadas com entidades basicas, tais como LINHAS, POLILINHAS ou ARCOS para entidades complexas do tipo
parede. Tl procedimento é necessério para obtermos as plantas baiva, cortes e elevagies reais da edificaczo projetada e
permite com que cada parede seja tratada no projeto como uma st entidade ou possibilita ainda a definicZo de que cada face
da parede seja definida como uma entidade em separado, assim sendo, poderemos aplicar propriedades como cores diferentes
para face iterma e externa da parede.

Criamos o layer Parede_P1_OK com cor 129,

Clicamos no icone do comando na barra de ferramentas do ARCHUS: uﬁ sera exibido o quadro de didlogo de Construir Parede
vide fiqura 22,

Andlogamente 20 Editor de Paredes o quadro de didlogo para construczo de .

- ) ‘ &= Construin Par... g g
paredes mostra o layer onde sero desenhadas as entidades e o pavimento no qual -
estamos trabalhando, no caso o PavOl, Ao dicarmos em Ok o comando pede para [
aue sélecionemos quais as entidades serzo wilizadas para construir a primeira IParede_P1 _OK ]

parede, vide Tiqura 2. Cor: |:|

Optamos por selecionar toda a Primeiro ponto —Pavimento
parede da fachada da sala, A & Pav01 |

partir deste momento o sistema B PNTS : Elavation: D

ARCHUS ra construir uma parede - S
aue seré uma entidade dnica Eness: 290
baseada nas ertidades basicas

E" 1 I
wlizadas, deserhada no laver ‘ \Segundo ponto """""""" ’ Cancela |

Parede_P|_(K ¢ com cor Pulayer

Figura 31 — Layout do quadro Construir Parede e esquema de sele¢do das entidades que
formardo a primeira parede
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Note aue a partir deste momento a parede da fachada da s2la sera
formada por uma (nica entidade. Veja na fiaura 2.

075
Poderiamos ter optado para definir a Tace interna como uma entidade
e a externo como autra, para isto bastava termos selecionado
primeiramente somente as entidades da face interna e depois

0 exectado o comando novamente ¢ sélecionado as entidades da face
externa,

Procederemos andlosamente para todas as paredes do primeiro
pavimento.

[=}
Figura 32 — Parede da fachada apds a “construcéo”.
Note que ela se transforma em uma Unica entidade.

Apos a " construcao"" de todas as paredes do pavimento dbteremos o modelo 20 da fiqura 52,

-

Figura 33 — Paredes do primeiro pavimento apés construgdo. Note que cada parede é uma Unica entidade. A esquerda temos o
desenho com Hide (Note que ndo héa a presenga de linhas nas extremidades das esquadrias) e a direita o0 modelo
com Shade na nova cor definida para as paredes.
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Passo 12:

Relacionando Layers e Pavimentos

O Gerenciador de Layers do sitema ARCHUS é uma ferramenta extramamente it para aglizar a manipulaczo de entidades no
modelo 20 gerado. Através dele podemos relacionar um layer a um determindado pavimento, relacionamento este que possibiita
um melhor gerenciamento das atividades durante a execuczo do projeto. Através do Gerenciador de Layers podemos por
exemplo desligar todos os layers do sequndo pavimento ou desligar os layer's das portas a janelas de todos 0s pavimentos ¢
diversas atras variaces destas funcionalidades.

Para exeaté-lo basta dicar no icone % na barra de ferramentas do ARCHUS:

T Gerenciador de Layers

Na cduna Floor Cou Pavimento) devemos
relacionar o PavOl com cada um dos layers . T - Fresse Lok [Calor
criados para o modelo, como mostra a ] 0 7 o & O whe
. »" Pendll Jenels_F1 ¥ =] ' @ Whita
flara 54, » el Pomde 1 d ]
¢ O e P DK m
‘ " Prredl1 Fisa_P1 ¢ a @ 04
Desta forma os layers crwwados para o B Fett P, P : . A,
primeiro pavimento estarZo relacionados o Pl T, Bl B ¥ i g o Whik
com o pavimerﬁw PAVO) W Fendl Tereno_Daginal_kalhs ¥ a @ muE
Note aue podemos " sortear' o contetido
por qualguer um dos ttens do cabecalho:
Floor, Laver, On, Freeze, Lock ou Cdlor,
< >
Carcel oK

Figura 34 — Gerenciador de Layers do sistema ARCHUS

Passo 13:

Criando os pavimentos e layers para o sequndo pavimento

Inicialmento executamos o Gerenciador de Pavimentos e criamos o pavimento FavOZ-Piso, com elevation de 290 e thickness
de 290 e o pavimento PavOZ-FParede, com elevation 200 e thickness de 290 como mostra a fiqura 9. Cdocamos o
PavOZ-Piso como ativo ( dicando na seta preta a esauerda dalicha do pavimento) e clicamos em Ok,

Wlizando a ferramenta de layer do CAD criamos 05 Pl EaEECUE EN SN RN RS

layers para o sequndo pavimento: 0| x|

- Jandla_PZ Ccor White)

- Parede_P2 Ccor 259) Flnee Elumion. | Thicknass
- Parede_PZ_OK Ceor 122) - z-nf.-n “

- Pisa_PZ Ccor 92) CrTr=—r o o0

- Porta_ P2 (cor White)

A seauir executamos o Gerenciador de Layers do
ARCHUS ¢ relacionamos os layers recém criados

20 pavimento PavOZ_Parede, com excesszo do
layer Piso_PZ que referenciaremos a0 pavimento
PavOZ_Piso, colocamos o layer Piso_FZ como
ativo, clicanndo da seta preta a esquerda dalinha,
Ligamos o laver Parede_ P2, desligamos o layer

Parede_P7_(K e dicamos em Ok,

Cancelar (o8

Figura 35 — Gerenciador de Pavimentos com 0s pavimentos utilizados
para o desenho do segundo andar.
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Passo 14:

Inserindo o piso do sequndo pavimento

hicialmente iremos wtlizar o comnado XALz para desenhar linhas auxliares para a construcZo das aberturas o piso do seaundo
pavimento. Este comando cria linhas auxiliares cbedecendo a elevaczo do pavimento corrente, aue no nosso caso € o
PavOZ ¥ iso. Clicamos no icone % na barra de ferramentas do ARCHUS. O programa pede aue sejam selecionados os pontos
das linhas, Na fiqura 26 dbservamos os pontos selecionados para o desenho das linhas auxiliares para a criagzo das aberturas
referentes a0 mezanino ¢ a escada.

—
Ponto 1 da linha 1 [ ]

Ponto 2 — Distancia
M de 195cm em relagéao
ao ponto 1

Ponto 2 da linha 2 Ponto 1 - Midpoint

¥ >N Y

—
|] Ponto 4 — Perpendicular
Ponto 1 da linha 2 f
. || S |
,\; Ponto 2 da linha 1 Ponto 3 — Distancia
de 260cm em relagao
3 ao ponto 2

o

Figura 36 — Linhas auxiliares para definicdo das aberturas do mezanino e da escada para o segundo pavimento

Devemos nos certificar que 0 ONAP (F2) estaja ligado com as opcaes ENDPOINT, INTERSECTION e PERPENDICLL AR
setadas, —rrre-@)

/,C'Igoar]
A sequir executamos o comando @' novemente para informar ~ @-——="—=====—=- @

05 pontos do piso do sequndo pavimento.

i
i
i
Na figura 27 cbservamos as pdigonais a serem tracadas para |
definicZo do piso e aberturas do piso do sequndo pavimento: i
|
i
i
i
i

1

i Intersection

1

Mezanino l.
)

AR

Intersection

Os pontos redondos ( em vermelho para manuais coloridos)
representam os pontos da poligonal externa,

Os pontos aquadrados ( em azl para manuais cooridos) g-
representam os pontos das pdigonais das aberturas, [ ] [ n

R E———

Po ser exeattado o comnado nos apresenta

| | i
Pont os pol  gono base: M- <4 Perpendicular

Pont o:

(Devemos informar aqui 0s pontos da pdligonal externa) Perpendicular
Pont o: [ ENTER] M |

(Para findlizar a escoha dos pontos da pdligonal externa) @ T e o

‘-—q

- |

Figura 37 — Pontos das poligonais utilizadas para desenho do
piso do segundo pavimento, baseadas nas linhas auxiliares e
nas paredes do primeiro pavimento.
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Pont os da abertura 1:
Pont 0:  (Devemos informar aqui 0s pontos da poligonal referente a primeira 2bertura, Abertura do mezanin,)
Pont o: [ENTER] (Para findizar a escoha dos pontos da poligonal da primeira abertura)

Pont os da abertura 2:
Pont 0:  (Devemos informar aqui os pontos da pdligonal referente a seaqunda 2bertura, Abertura da escada.)
Pont o: [ENTER] (Para findizar a escaha dos portos da poligonal da sequnda abertura)

Pont os da abertura 3:
Pont o: [ENTER] (Para findizer a inserczo de pontos das 2berturas.)

Altura para extrusdo: 10+[ ENTER] (Fara nserir a altura do piso do sequndo pavimento)
Devemos ter agora um layout simlar a0 da figqura 28,

Utllizaremos agora o comando g .

Este comando apaga todas as lihhas auliares criadas com auxlio do
ARCHUS que estejam no lauer atual, Desta forma as linhas utilizadas

como base para o desenho da pdigona das 2berturas serdo apagadas
do deserho.

Figura 38 — Aspecto da edificagdo ap6s o desenho do'piso
do segundo pavimento.

Passo 15:

Desenhando as paredes do sequndo pavimento

Abrimos o erenciador de Pavimentos e coocamos o pavimento PavOZ-Parede como ativo. Clico em Ok, Em sequida abrimos o
Oerenciador de Lavers ¢ cdocamos o layer Parede_P7Z como ativo, desligamos os layers Piso_Pl e Piso_F7 e dlicamos em
K. Executo o comando para desenho de paredesﬁ sera exibido quadro de didlogo do Editor de Paredes, definimos a
espessira da como 29cm e clicamos em O, Lo

Deserhamos a parede de 2%cm (parede a esquerda) tomando como pontos base os pontos das paredes
do primeiro pavimento, Em sequida voltamos para o Editor de Paredes ¢ dteramos a
espessura para |9cm, Mais uma vez, tomando como base os pontos do pavimento
inferior, desenhamos o restante das paredes do contorno do

seaqundo pavimento, Vide fiqura 29, ®—

>,

Parede com espessura 25crr ‘

Figura 39 — Esquema dos pontos para desenho das paredes
externas do segundo pavimento. Note que o lado da parede sera
sempre o interno. ' —
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A sequir defnimos as paredes internas, Na fiqura 4O mostramos os pontos utlizados como base,
sempre utlizando como referéncia os pontos do pavimento inferior.,

Atenczo para o lado da parede para o desenho ficar condizente com o apresentado
na figura 40,

Para findizar o layout das paredes, desligamos o layer
Parede_P|, utlizando o Gerenciadar de Layers do ARCHLS,
¢ acionamos o comando de correcgo S pera fazer a
correczo das paredes do sequndo pavimento aue o foram
automaticamente corrigidas durante o desenho,

Caso terha dividas retorne ao0FPasso 7 e veja como o
comando de correczo nos possibilita a adeauacao atomatica
de paredes em "L, "1 au "X ¢ ainda nos fornece
ferramentas para correczo de paredes mais complexas,

Ao final do deste processo teremos um layout similar 20 da o ®
fiqura 41,

Figura 40 — Esquema dos pontos para as paredes internas do
segundo pavimento

Figura 41 — Layout do projeto apds desenho das paredes do segundo
pavimento

Passo 16:
Inserindo as esguadrias do sequndo pavimento

As inserczo das esquadrias do seaqundo pavimento dbedece exatamente o mesmo processo feito no passo O9., Como o sistema
ARCHUS trabalha sempre considerando o pavimento ativo, basta nos certificarmos aque este seja o FavOZ-Parede, aue o laver
esta correto (Porta_ P2 ou Jandla_P2) | execukarmos o Editor de Esquadrias ou 0 ARCHUS Explorer (para procurar as

esauadrias pretendidas) . Veja no arquivo VWG que acomparha este quia a indicaczo de ﬂual eaﬁuadria deveré ser inserida
em cada parede.

[ e | |
_!'
o T T -
Figura 42 — Layout do = - -
projeto apds inserirmos e | o Suen e
. 5
as esquadrias do —,
segundo pavimento ;'—* o
| 5]
mapardar |1

g Tl

Figura 43 — Editor de Esquadrias ativado através do
ARCHUS Explorer. Basta localizar a esquadria e
efetuar o clique duplo sobre ela. O Editor sera aberto
automaticamente.
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Passo 17:

Construindo as paredes do segundo pavimento

Andlogamente 20 passo ||, a construcZo das paredes do seaqundo pavimento obedece aos mesmos procedimentos, Inicialmente
optamos por desligar todos os layers do primeiro pavimento, executamos o Gerenciador de Layers, clicamos na coluna Floor Cou
Pavimentos) , para ordenar os layers por pavimentos, selecionamos o primeiro layer, pressionamos HIFT ¢ selecionamos o dltimo
laver referente ao primeiro pavimento, depois dicamos no icone da lampada acesa para dedliga-los, desligamos também os
layers Piso_FP2, Porta_P7 ¢ Jancla_P 2 para podermos visualizar melor as paredes do sequndo pavimento. EntZo
sélecionamos o layer Parede_P7_ (K como ativo ( com o clique duplo no fcone na seta preta a esauerda na linha do referido
layer) e dicamos em Ok

Executamos o comando para Construir Paredes e selecionamos o layer Parede_P7__OK, a cor Buylayer ¢ o pavimento

PavOZ-Parede. Clicamos em Ok,

Partimos agora para a seleczo das entidades que formam as paredes. Selecionamos as linhas que formam cada parede
(lembrando dos tipos de seleczo da plataforma CAD, Crossing da diretta para esquerda e Window da esquerda para a
direita) a0 terminarmos de selecionar as entidades de uma parede clicamos LENTER] a0 botZo diretto do mause, o comando
constrél a parede astomaticamente, Repetimos o comando até aque todas as paredes do seaundo pavimento estejam construidas
como mostra a fiqura 44.

Figura 44 — Construgao ﬁl
das paredes do segundo E] -
pavimento. Com Hide e

Shade aplicados

Passo 18:
Desenhando o telhado

Partiremos agora para a soluczo do tehado da edificaczo. Optamos por desenhar o telhado neste momento pois precisamos do
projeto da cobertura para desenharmos posteriormente as paredes de fechamento do sétao.

O processo de desenho do telhado no sistema ARCHUS ¢ realizado em duas etapas: a primeira consiste em resdver o telhado,
ou seja, baseado na geometria da edificaczo e nas indinagdes e beirais Tormecidos pelo usuério o ARCHUS apresenta o
resultado do projeto da cobertura através de pdilinhas que representam cada uma, uma das aaua do telhado. A etapa
sequinte consiste em detahar a cobertura do telhado através do desenho do madeiramento, forro e cobertura do telhado,

Como primeiro passo executamos o Oerenciador de Pavimentos®™, nele criamos o pavimento PavO?% com Elevation de 200 e
Thickness de 290, setamos como ativo e dicamos em Ok, A sequir criamosr os layers: Tehado_F2_Linhas,
Telhado_F%_Forro, Telhado_P2_Madeiramento e Tehado_P2__Cobertura, coocamos o layer Telhado_ P21 inhas como
corrente ¢ dicamos em Ok o Editor de Layers da plataforma CAD. Executamos entdo o Cerenciador de Layers do ARCHUS ¢
vinculamos o PavO? a0s layers recém criados para o telhado, clicamos em Ok,

hicialmente faremos um estudo com a sduczo atomatica formecida pelo ARCHUS, para isto executamos o comando para sdliuczo
de te|had05ﬂ
Pont o: (Devemos informar os pontos referentes 20 contorno da edificaczo)

Pont o: [ENTER] (Pzra findizar a entrada de pontos do contarno do telhado)
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O programa apresentara entdo a aresta corrente em destaque e peraunta qual a indinaczo e o tamanho do beiral a serem
adotados para a referida daua do telhado.

I nclinagdo: Chforme o valor da inclinacZo da aaua do telhado. No exemplo = 20 + LENTER])
Bei ral : Claforme o valor do beird da aaua do telhado, No exemplo = 6O + [ENTER])

Acompanhe os pontos referenciados através da fiaura 49, lembrando-se sempre de termos 0 OSNAP ativado para captura
dos pontos notaveis CENDPOINT, PERPENDICLLAR ete...) . Lembre-se que neste exemplo adotamos indinaczo de 20° e
beiral de 6Ocm para todas as aauas, mas o usudrio podera dterar estes valores se achar conveniente. Na fiqura 46 temos o
aspecto da projeczo do telhado resolvido pelo ARCHUS:

& [
._m X o % ] T :
Figura 45 — Pontos utilizados como Figura 46 — Aspecto do contorno da
referéncia para definicdo do contorno cobertura gerada automaticamente
do telhado pelo ARCHUS

Nzo iremos adotar a soluggo apontada pelo sistema, Iremos gerar um telhado customizado de acordo com a preferéncia do
projetista trabahando com as ferramentas de aeraczo de telhado do ARCHUS, Nos certificamos de estarmos trabalhando no
PavO?, Executamos o comando para resduczo de telhados e informamos os pontos, indinacdes e beirais definidos nas figuras

47 a ol

Legenda: Pantos: E=Endpoint / P=Perprdiadar / M=Midpoint
Arestas: |=Indinaczo / B=Peird

= S
I % 1=8.5/B=80@" ] =

]__ﬂ -| | ]
I=90yB=60
1=90/B=0 [

R

2 C—N
1=90/B=C p

i
1=15/B=60 E e
O
T
Figura 47 — Dados para primeira 4gua do telhado Figura 48 — Dados para segunda agua do telhado
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Figura 49 — Dados para terceira agua do telhado Figura 50 — Dados para quarta agua do telhado

Para a quinta e sexta aauas do telhado, apresentadas na fiqura 91 devemos executar o Gerenciador de Pavimentos e setar
0 PavO2-Fis0 como ativo, para trabalharmos no rivel do piso do sequndo pavimento, ande devera ser posicionado o telhado.

R
;
1¥15/B=60
E
1=90/B=(
1=90/B=0
B 1=90/B=C  Eg
I=90/B=3
1=15/B=60 E
Figura 51 — Dados para a quinta e sexta aguas do
telhado

Observe na fiaura 52 o layout das linhas geratrizes do |
tehado, através delas iremos gerar o detahamento da
cobertura, Tais linhas sao perfettamente editaveis pelo
projetista, Se desejar o usudrio podera aterar o
posicionamento de quaisauer pontos que achar pertinente.

e
by

N

O sistema ARCHUS dispanibliza ainda o comando para
desenho de planos auliados que é extremamente it para
desenho de linhas auxliares ou aberturas nas éauas do
telhado, Veja mais informacdes sobre o comando no Marual

do Usuério do ARCHUS,

Figura 52 — Aspecto do projeto 2D e 3D apds a geragdo
da solucdo do telhado através do ARCHUS.
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Apés a geraczo da soluczo, iremos detalhar as auas do telhado aerado. Clicamos no botao do comando na barra de

ferramentas do ARCHUS

Sera evibida a tela da fiqura 2. Veja que no Editor de Telhados do
ARCHUS o usuério podera definir os layers que irdo conter cada elemento
da cobertura, Definimos o layer Telhado_P%_Madeiramento para o
madeiramento, o layer Tehado_P2_Cobertura para a cobertra e o layer
Telhado_P%_Forro para o forro do telhado, Observe na fiqura 5% os

demais valores utilizados para o detalhamento da cobertura,

Po dicarmos em Ok o programa pede a0 usuério aue selecione o telhado,
Sel eci one Tel hado:

(Pevemos entzo dicar na lilha que define a primeira daua do telhado,
como mostra a fiqura 94, Note que éla ficara pontihada)

A sequir 0 programa pede aque o usuério informe os furos no telhado.
Sel eci one os furos:

(Pevemo entzo dicar LENTER], pois ndo temos aberturas no telhado)

Ao clicarmos LENTER] o programa detdhara atomaticamente a aaua do
telhado selecionada. Repetimos os estes procedimentos para as outras
dauas e deveremos dbter o final um layout semelhante 20 apresentado na

fiqura 99,

Figura 55 — Aspecto do projeto ap6s detalhamento da cobertura

s Editor de Telhados

— ki e e

E Diese nhear med siramento

Layel [Telhmdo_P3_biadeimmento -
o W]
Caibras Fipes

sl ]
o ]
N

e .
e ]

—Coheriura

Digz nar cobartura

Layar [idhaio_P3_Cobartum =]

o . : Especiuma __:E-
—Faimd

[¥] Cese e toma

Lexyer .THhﬂI‘.ID_P'3_FDfID vl

o | —

Cancels | |

Figura 53 — Editor de Telhados do ARCHUS

R

Figura 54 — Selecdo da primeira agua do
telhado para ser detalhada
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Passo 19:

Construindo as paredes de fechamento

O sequndo pavimento da casa em projeto ndo sera dotado de laje nem de forro horizonta Co tnico forro utlizado é o desenhado
juntamente com a cobertura e o madeiramento do telhado) | portanto iremos agora proceder com o desenho das paredes de
fechamento, O sistema ARCHUS conta com ferramentas para desenhar atomaticamente tais fechamentos., Usaremos como base
as paredes do seaundo pavimento, constriidas no layer PAREVE_PZ_Ok ., o primeiro procedimento devera ser o de cdocar
este layer como corrente, desligar todos os demais layers com exceczo dolayer Telhado_F%_Linhas, Exectamos entdo o
Gerenciador de Pavimentos ¢ colocamos o pavimento PavO? como ativo,

Executamos entZo o primeiro comando para desenho das paredes de fechamento: ﬁ

Este comando faz encontros retanqilares entre as paredes constniidas e linhas utlizadas para geragzo da cobertura,
O comando possul a sequinte sintaxe:

Sel eci one parede: [ S1]

Devermos selecionar a parede com a qual iremos somar a parede da cobertura, caso desejarmos que a parede inferior ¢ a de
fechamento sejam entidades diferentes devemos pressionar ENTER au o batdo diretto do mouse. Para o nosso exemplo iremos
sclecionar a parede conforme mostra a fiqura 96,

Prineiro ponto da prineira face: [P1l-1]
Segundo ponto da prineira face: [Pl-2]

O programa pede para aue se defina a primeira face da parede de fechamento através da selecao dos pontos base da
parede inferior, veja na fiqura 96,

Prinmeiro ponto da segunda face: [P2-1]
Segundo ponto da segunda face: [P2-2]

O programa pede para que se defina a seanda face da parede de fechamento através da seleczo dos pontos base da
parede inferior, veja na fiqura 96,

Sel eci one a &gua do tel hado: [S2]

O programa pede para aue se selecione o plano limitande da parede de fechamento, neste caso a linha wtilizada para
construcgo da aava do telhado. Veja na fiaura 56,

WS2
P1-1 '
o I ~—= — -
.P2-1 a -
ms! &
Aspecto da parede do segundg
“——-_____ pavimentp com o|fechamento desenhado
e® p2-2 R
P1-2 — | =
Figura 57 — Parede ap6s o desenho do primeiro fechamento

Figura 56 — InstrucGes para desenho da parede de fechamento
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Ubllizaremos o mesmo comando para fecharmos os demais seamentos desta primeira parede do sequndo andar. Apos concliida
esta operaco a parede devera apresentar o aspecto da fiqura 98,

Figura 58 — Primeira parede do segundo andar com os
Fechamentos concluidos.

Antes de mais nada devemos ros certificar que as opciies de captura de pontos ENDPOINT ¢ APPARENT INTERSECTION

estejam selecionadas, Iremos agora whlizar autro comando para o desenho de paredes de fechamento.
Executamos o comando "&f Este comando permite o desenho de paredes de fechamento com formato auelaver.

Acompanhe a execucZo do comando através das mensagens exibidas pelo ARCHUS e o desenho esquematico da fiaura 99,

. |
Sel eci one parede: [ S1] s3
Prineiro ponto da prineira face: [Pl]-Endpoint
Prineiro ponto da prineira face: [P2]-Endpoint
Prinmeiro ponto da segunda face: [P3]-Endpoint I O P Sy
Segundo ponto da segunda face: [P4]-Endpoint
Pt o- Pl ano/ Ret a- Pl ano/ <Pr 6xi no ponto>: Digite P + ENTER Sim
Sel eci one o Ponto: [P5]-Apparent |ntersection
Pt os/ <Sel eci one o Pl ano>: [S2]
Pt o- Pl ano/ Ret a- Pl ano/ <Pr 6xi no ponto>: Digite P + ENTER

Sel eci one o Ponto: [P5]-Apparent |ntersection oy =
Pt os/ <Sel eci one o Pl ano>: [ S3]

. . o —
Pt o- Pl ano/ Ret a- Pl ano/ <Pr 6xi no ponto>: Digite P + ENI P5

Sel eci one o Ponto: [P1]-Endpoint H
Pt os/ <Sel eci one o Pl ano>: [ S3]

Pt o- Pl ano/ Ret a- Pl ano/ <Pr 6xi no pont 0>: ENTER para term nar

A parede devera ficar como apresentado na fiqura 60O, abaixo

Figura 59 — Instrucdes para desenho da/ !'
b parede de fechamento em formato P2 ¥py
qualquer

Figura 60 ]
S2
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Repetimos os mesmmos comandos para as demais paredes do seando pavimento, Observe a sequir na fiaura 61 como devera
ficar as paredes do seaqundo pavimento apos a concluszo da construczo das paredes de fechamento.

Note aue para as paredes assingladas com [livre] nés utilizamos o fechamento livre Cou em formato qualauer) acionado pelo
icone &, Para as demais paredes whlizamos o fechamento retanalar, acionado pelo icone #

Figura 61 — Paredes do segundo pavimento |

Para fnalizar iremos proceder com o fechamento da parede latera da garagem. Executo o Gerenciador de Layers, desligamos
o layer Parede_P7_Ok e ligamos ol ayer Parede_P|_Ok dicamos em (K,

A sequir executamos o Gerenciadar de Pavimentos e ativamos o pavimento PavOZ-Piso, Executamos o comando de fechamento

em parede trianglar: ﬁ

Acompanhe a execugzo do comando através da fiqura 62,

Sel eci one parede: [S1]

R
Prineiro ponto da face externa: [Pl] _ o9
Segundo ponto da face externa: [P2] P2

Prineiro ponto da face interna: [P3]
Segundo ponto da face interna: [P4]

Sel ecione a prineira agua do tel hado: [S2]

. C ° P3
Sel ecione a prineira agua do tel hado: [ S3]

m %
S2 P1

O programa devera mostrar entzo o resultado conforme observado na st

figura 62,

Figura 62 — Fechamento da Parede da garagem

—

Figura 63 — Visualizagéo final do Fechamento da Parede da garagem
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Passo 20:

Construindo o Modelo do terreno modificado

lremos agora construir o modelo do terreno como devera ser apresentado ao final da construczo da edificaczo. Primeiramente
desligaremos todos os layers com exceczo dos layers Terreno__Original_Curvas e Piso_F| ., Em sequida iremos criar os layers
Terreno_Modificado_Malha e Terreno__Modificado__Curvas, setamos este tltimo como layer corrente. Executamos entdo o
Oerenciador de Pavimentos onde criamos o Pavimento Pav-Talude com elevation de -|OO ¢ thickness O, setamos inicidmente o
pavimento PAVOI como ativo,

Utlizando o comando XALz (%), deserhamos, utlizando a projeczo do piso as linhas do platd da projeczo do piso do primeiro
pavimento, Em sequida executamos o Gerenciador de Pavimentos selecionamos o Pavimento Pav-Talude como ativo e desenhamos
0 sequndo platd no fundo do terreno, Vide fiqura 64,

Depois utllizando 05 comandos TKIM ¢ ERASE  definimos as areas a formarem os platds, como mostrado na fiqura 62,

A sequir utilizamos o comando para modelagem de terreno: E

e
: -F_H___.--"’ _,.-"'--FF
o —
_..-'-"_'_F _'_'__'___,- f_,_,_:-'—" -
.-"'-'-.-.-'- - ___.-"'d-'_'-'_'- —_

“leoo |
1000
____4£f£: AT
.-'_'-'_FF
-
_.-"/
|
\\
-
s
Figura 64 Figura 65

Sel eci one as curvas de nivel:
Sel ect objects:

[ Selecionamos as curvas mostradas na fiqura 69 ¢ teclamos ENTEK]

Tamanho da mal ha: 50+ENTER

Seré aerado o terreno mostrado na fiqura 66,

Figura 66 — Terreno modificado. Note os platds gerados pelo comando de modelamento de terreno do ARCHUS.
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Passo 21:
Construindo a escada

lremos neste passo criar a escada entre o primeiro ¢ 0 sequndo piso, para isto desligamos todos os layers com excegzo dos
lavers Parede_P|_Ok, Piso_F| e Piso_PZ, Criamos o layer Escada_P! e o definimos como corrente. Em sequida executamos

0 comando para criaczo de escadas: @

O edttor de escadas sera exibido, como visto na fiaura 67, Preencha os dados dos campos com os valores mostrados abaivo.

¥ Editor de Escadas
Layer: |Esc:ada_P1 ﬂ
—Escada —Degraus

Cota Superior 300 Largura J
Cota Inferior I:l Altura 185

—Piso [¥] Desenhar ulima degrau;

Altura do [ Agrupar degraus
. J Cancelar | [0]:4

Figura 67 — Editor de escadas do sistema ARCHUS.

Ao dlicarmos em Ok o programa pede aue seja selecionado o ponto base e a anqlaczo ( direczo) da escada, Acompanhe a
criaczo da escada através da descriczo abaivo ¢ da fiquras 68 a 72,

Pont o base (superior): [P1]

Angul acdo da escada: <Otho on> [P2]

Clique na seta para indicar o | ado de descida da escada: [P3]

Espel ho: 17.6471 | Piso: 27.7059 | Num degraus: 17 | 2.Esp + Piso = 63.0

Num degr aus/ Pi so/ Dobr ar/ Mover/ Vi st a/ Undo/ <Termi nar>: P (para definirnms um novo o piso)
Tamanho dos pisos: 28 (Nova di nensdo do piso da escada)

Espel ho: 17.6471 | Piso: 28.0 | Num degraus: 17 | 2.Esp + Piso = 63.2941

Num degr aus/ Pi so/ Dobr ar/ Mover/ Vi st a/ Undo/ <Termi nar>: D (para iniciarnmps a dobra da escada)
Sel ecione o prineiro degrau da dobra: [Degrau 7]

Ponto de dobra: [P4]

Narmer o de degraus para a dobra (Patamar = 1) <1>: 2 (Nosso patamar teréa 2 degraus)

I ndique o tipo de dobra, Arco/ Chanfro/Patamar-reto/<Normal>: A (Defino o patamar em arco)
Angul o (0 < ang <= 180): 90 (angulo do patamar da escada)

Espel ho: 17.6471 | Piso: 28.0 | Num degraus: 17 | 2.Esp + Piso = 63.2941

Num degr aus/ Pi so/ Dobr ar/ Mover/ Vi st a/ Undo/ <Terminar>: D (para iniciarnms a Segunda dobr a)
Sel ecione o prineiro degrau da dobra: [Degrau 9]

Pont o de dobra: [P5]

Nimero de degraus para a dobra (Patamar = 1) <1>: 2

I ndique o tipo de dobra, Arco/Chanfro/Patamar-reto/ <Normal>: a

Angul o (0 < ang <= 180): 90

Espel ho: 17.6471 | Piso: 28.0 | Num degraus: 17 | 2.Esp + Piso = 63.2941

Num degr aus/ Pi so/ Dobr ar/ Mover/ Vi st a/ Undo/ <Terni nar>: [ENTER] para term nar o conando

Espel ho: 17.6471 | Piso: 28.0 | Num degraus: 17 | 2.Esp + Piso = 63.2941
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P1
| ! @
|P2@
Degrau-7
Pi@
P3
@ c
Figura 68 — Pontos base, dire¢édo e lado da escada . Figura 69 — Degrau e ponto base da primeira dobra.
P5
e
| begrau 9
Figura 70 — Degrau e ponto base da segunda dobra. Figura 71 — Modelo final da escada.

A

Figura 72 — Layout da escada pronta.
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Passo 22:

Desenhando uma esguadria personalizada com o0 ARCHUS

Se repararmos bem no nosso projeto poderemos visualizar uma abertura na parede do seaundo andar, veja na fiqura 72,

Abertura na cobertura do
segundo pavimento

lremos agora utilizar o Editor de Esquadrias do ARCHUS
para desenharmos uma esquadria personzlizada, Este
comando & especidemente (it para o desenho de
fechamentos onde nao temos paredes, fachadas de vidro,
luminaczo zental e inimeras outras aplicacdes (teis na
claboraczo de projetos 20,

Figura 73 — Detalhe da abertura no segundo pavimento

Primeiramente deiamos ligados os lavers Jancla_ P2, Parede_P7_ Ok e Telhado_Forro. Executamos o Editor de Esquadrias,
clicamos no botZo Novo e criamos uma esquadria retanaular de 46 Ocm x 27 cm, Em sequida selecionamos o layer Janela_ P2
para Inserirmos a esquadria, altura da esquadria = O e inserir = esauadria somente. Como mostrado na fiqura 74.

# Editer de Esquadrias
Arouivo Vsusica Selecla

D=l +5 55N

Clicamos em Ok,

Devemos selecionar o ponto de inserczo, a direczo

. . Y —Progriedades
¢ a espessura da esquadria, Veja na figura 79, ompiate
|H-:||:|n'rnE:|:l.rnElE LI
A esquadria seré desenhada e teremos o layat ~Cainilho

mostrado na fiqura 76 abaivo. o ||
Largura: | E] - i
Espmssura: |:I

1
] ‘ 1 L ~ Preenchimento

e

i | pRS Tia: [*vicira -|
Direcé@o — (Orthogona
N espossres [ 79] ||
o »-21 23775 Trana;
Altura da Esquadnia: I:I
— _|. Todas Propriedades Layer .JGHEI|U_F'3 - |
Ponto de ins?rgéo In==ri: [Fzryindria -]
'.__.i': . Y .. Cancealar DK
I e I‘ Elewstion: Thicknass
Figura 75 — Pontos para desenho da esquadria Figura 74 — Dados da esquadria personalizada a ser desenhada

Figura 76 — Esquadria para fechamento do segundo pavimento
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Passo 23:

Desenhando as grades das sacadas

O ARCHUS possui um editor de segies aque permite a criaczo e inserczo de secoes ¢ perflados auaisauer. Tais entidades
podem ser wilizadas para o desenho de clementos estniturais Cvigas, pilares, perfis metélicos) e elementos de acabamento (
rodapés, rebaixamentos, molduras, pingadeiras etc...) . Iremos agora wilizar este recurso para o desenho do gradil das
sacadas ¢ do mezanino do sequndo andar, Criamos o layer Orade__Sacada e o tormamos corrente, executamos o Editor de
Pavimentos ¢ referenciamos o layer recém criado a0 pavimento PavZ-Parede.

Dedligamos todos os layers com exceczo dos referentes as entidades do seaundo pavimento. Clicamos entéo no icone para
exectar o editor de secoes: ¢

Sera exbido o Editor de Esquadrias, ¢ Editor de Segaes: semnome. sec
Escdha a opczo Templates, selecione o tipo Al
Retanaqular e crie uma seczo de 9x%em e dliqye em Propriedndes Comliguragses
Aplicar, como mostrado na fiqura 77, - Templates :
Circuler L

Em seauida devemos setar as Propriedades:

El evagcdo = 300 ||

Fatangular

Assim inserimos as secdes na atura do sequndo
pavimento, I
Fixa = 90 ! e
Desta forma definimos uma altura fixa de 90 cm Parimato - Valor N

. . T
para as grades verticais, - D | e
A F osvar [ Trena:
e o ] m—
Desta forma definimos um intervalo de 4% em 4%
graus para girarmos as secbes inseridas., || ©2runos @ PanosZ O Caminho
() Pont o+Z Aplicar Coancalar 0K
Escohemos esta op¢ao de insercao, que é Figura 77 — Definicdo da forma de uma sec@o baseado em um
caracterizada pela escoha de um ponto para Template

aue o programa insira uma se¢ao e d@poia uma
determinada disténcia em Z, aue no nosso caso

# Editor de Segées: semnome. sec

Arqivo
seré de 90cm, Veja na Tiqura 78 como defnimos os
e s [ | —
dados necessérios para inserczo da seczo. |- Erop st il
~Pmoprnedades
. . Layer: [ - - - - - - - -
Ponto Inicial... [Grade,_Gacarn -]

Ao entrar em execucZo o comando pede aue o
usudrio informe o ponto onde seré inserida a
se¢a0,

O [ —

|¥ Elevacio 0| .. |

~ DeslocameEntos
O

Angul o/ d i que para Rotaci onar
ou <ENTER> para finalizar:

Apds informarmos este ponto o programa
constrol automaticamente a superficie ¢ pede

oy
Dz
O Lhiizer pundreria

il

T [T T T

ara que o usuério dlique o botZo esquerdo para [ ol=tAnd
Ziréﬂj Ao dicar o biéo esauerdo pqoderempos - L% B osuap [ 1rena;
notar aue a superficie criada gira de 4% em pacigem: [ 1] x: v
49 graus, Apos ser posicionada corretamente pofmat [ 1] P ——
basta clicar o botdo diretto do mouse ou teclar - Rotackin
ENTER. Erquio:

Cancalor 0K

Figura 78 — Propriedades da secdo a ser inserida
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Devemos observar 2o como mostrado na figura 79

Figura 79 — Desenho das barras verticais da sacada

Vamos agora inserir as barras horizontais das grades
das sacadas, Comecamos por definirmos um template
retanalar de Dcm x 9Ocm como mosta a fiqura 8O,

# Editor de Segées: semnome. sec

Arcuivo

Templates Conliguregbes

~Pmoprnedades T
Layer: H
|EaroUB_Snmun - |

Em seauida devemos setar as Propriedades:

oo .ljl | El evacéo : (3)20

— Fi xa =
| Elavagin "'| Angul 0 = 45
~ DeslocameEntos

=13

I:l () 2 Pont os
Oy ~

EI I%sta forma iremos inserir uma se¢ao com |9215C" em
I —

dois pontos informados, um inicial e autro final,
Andlogamente ao caso anterior, quando dlicarmos em

O Lhiizer pundreria

— DistAncias

T [T T T

o i Ok o programa iré nos perauntar:

. - L & osvar [ 1rema; Ponto Inicial...

Caorigem: [ 1 <[ w[ 1| Ponto Final...

oefnal [ 1| Angul o/ d i que para Rotaci onar
— ® 2 Fanios O O Camnhe ou <ENTER> para finalizar:
Argulo:

i Cancalar Ok

Figura 80 — Dados das barras horizontais da sacada

Tanto para o porto inicil quanto para o final deveremos informar os pontos médios ( Midpoint) das barras verticais criadas
para a grade, desta forma teremos um layaut parecido com o da fiqura 81,

Figura 81 — Layout das sacadas apés a insercdo das grades horizontais
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Para finalizarmos o desenho das arades das sacadas utilizaremos o Editor de Sectes do ARCHUS para capturarmos uma seczo
previamente desenhada na plataforma CAD. 1al seczo pode ser contituida de entidades do tipo LINE, POLYLINE ou
2DPOLYLINE. Para executarmos esta operaczo devemos selecionar a opczo Template do Editor de Secies, dicar em

Secao Quaauer e depois no botéo Capturar, Pasta entZo clicarmos sobre a entidade no CAD aue ela sera capturada e exibida

como mostrado na fiqura 82,

A secio wilizada aqui & a de um corrim3o, aue Tara
i a

parte do aradil das sacadas, do mezanino e da

escada,

Esta seczo se encontra gravada na pasta do

ARCHUS com o nome de corrimdo__OZ esc.

A seauir definimos o ponto e as propriedades de
insercao, como mostra a fiqura 82,

El evacéo = 390
Fi xa =0
Angul o =0
() Cam nho

Desta forma iremos definir um caminho, o qul a
se¢ao Ira percorrer para formar o perflado. iremos
wlizar o MIDPOINT das grades verticais ja
nseridas,

Anelogamente 20 caso anterior, quando dlicarmos em
Ok o programa iré ros perauntar:

Sel eci onar/ C ose/ Undo/ Pont o. . .

Primeiro ponto do caminho,
Sel eci onar/ C ose/ Undo/ Pont o. . .

Seaundo ponto do caminho, E assim por diante até
clicarmos ENTER . Utlizaremos o5 pontos médios das
grades verticais inseridas como base para definirmos

0 caminho.,
Angul o/ d i que para Rotaci onar
ou <ENTER> para finalizar:

No nosso caso nzo queremos girar a seco, portanto

clicamos ENTER,

Devemos obter o layaut da fiqura 84, Repetindo os
mesmos passos para o mezanno ¢ para escada
teremos o layout da fiqura 89,

Figura 84 — Layout da sacada com o desenho da
grade finalizado

# Editer de Se¢bes: semname.sec

Arcuivo

Bropricdades

~ Templates

v 3
Seréoqualguer o

Circuler

| b=

Fardmatn Walor

d

Coaphurar

Fl osvar [ trena:

O 2 Panios O

& Caminho

Cancalor 0K

Figura 82 — Capturando uma se¢do previamente desenhada no CAC

# Editer de Se¢bes: semname.sec

ArgLivi

Templates Bwrﬂaﬂqﬂas Conliguregbes
~Pmoprnedades

Layer:

|EaroUB_Snmun - |

O [ —

|* Elavagiio ] |

~ DeslocameEntos
O

Oy

il

oz
O Lhiizer pundreria

— DistAncias

aip

Fiua:
D= argem:

Do final:

~ Rotacin
Angulo:

el

Fl osvar [ trena:

O 2 Panios O

LCancalar

Figura 83 — Dados para inser¢ao da segao por caminho
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Passo 24:
Desenhando a rua e o muro de divisa

lremos neste passo findlizar o projeto 21 do nosso exemplo através do desenho dos muros de divisa e das secies que irdo
compor a rua, Primeiramente iremos criar dois layers Murot Rua e Muro_Fachada em sequida exeattamos o Gerenciador de
Layers do ARCHUS ¢ vinaulamos ambos os layers 20 PavOl e colocamos o layer Muro+ Rua como carrente, Em sequida
desligamos todos os layers com exceczo dos layers: Muro+ Rua, Terreno_Modificado__Curvas e Terreno_Original_Curvas

aue usaremos como base para capturar os pontos necessérios para desenharmos o muro,

# Editor de Segées: semnome. sec

Exectamos entdo o Editor de Secoes , criamos uma

¢ ‘ Arepivo
secdo através do template retanaular com b=1%cm
e h=200cm, marcamos a opczo elevaczo com - Lropinip s Cemigireghes
) - ~Pmoprnedades
-lOO ¢ selecionamos a opcao 2 Pontos como Layer. —
mostra a fiqura 86, [MurneFua -

- B

Ao clicar em Ok o programa pedo que o usuério
sclecione o ponto nicial e Tinal para desenho da

|¥ Elevacio

~ DeslocameEntos

superficie que ira representar o muro. Veja na Dk 9
flaura 87 0s pontos wlizados como base para o - 1
desenho da primeira parte do muro. ne 1

| | O Lhiizer pundreria

-

- Dt Ancias———————————— | b bl
_,_-' Fiua: | |]|
paarigam: [ 1] x: | 1575] v Sere
Do final:
I EI & 2 Fantos O O Caminho
\\ - Rotacio
\ L — ok

T [T I T
g
:
]
1

Ponto Final

Ponto Inicial

Figura 86 — Dados para desenho das se¢bes do muro de divisa

« Figura 87 — Pontos inicial e final para desenho do primeiro muro.

Para continuarmos a desenhar o muro de divisa basta alterarmos o valor do campo Elevaczo no Editor de Secées de modo que

as secoes a serem inseridas acompanhem o desnivel do terreno. Apds findlizarmos o muro de divida utli

zaremos o Editor de

Secies novamente para criarmos a seco dos passeios, da ria e do muro da fachada, Os arquivos referentes 2 calcada

podem ser encontrados no CI do ARHCUS, ¢ tém o nome de Passcio Uir I9OxZ22.sec, Passeio ESQ
Rua 6OONZ sec. Apts Thalizado, 0 20 do nosso projeto devera apresentar um layout como o da fiu

Figura 88 — Layout da projeto 3D con

[5OK27 sec e
2 88,

cluido.
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Passo 25:

Gerando a documentacado do projeto:
Planta Baixa. Cortes. Elevactes e Fachadas

lremos agora aerar a documentaczo final do nosso projeto, para isto utilizaremos os comandos de geraczo de cortes e plantas
baixa implementados no sistema ARCHUS,

Criamos 0s layers 20_Planta_Paixa e 20_Corte, coocamos 0 2U_Plarka__Paixa como corrente e entdo executamos o
Gerenciador de Layers do ARCHUS, Deivaremos ligados somente os layers doPavOl com excecdo dos layers Parede_F1,
dos Z layers dos Muros e dos 4 layers do Terreno,

Este passo ¢ o lnico que apresenta alauma diferenciaczo na utlizagao do ARCHUS com as plataformas CAD. Devido a
caracteristicas técnicas dos softwares os comandos para geragzo de plantas baia e cortes possuem comportamentos
ligeiramente diferentes se estivermos utlizando como plataforma base o AutodCAD® ou o IntelliCAD®, Apesar desta
diferenciaczo os resultados dbtidos sZo muto semelhantes, Apresentamos a sequir como gerar 2 documentaczo tanto no

AutaCAD® guanto o InteliCAD®@,

Trabalhando com o0 AutoCADe®

Definiremos agora a cotaz da Flanta Paia do primeiro pavimento. Exeattamos o comando &y responsével pela criaczo de niveis
temporérios definidos pelo usuério:

El evati on Atual <0>: [ENTER
Thi ckness Atual <290>:200 + [ ENTER]
Lock El evation <1>: [ENTER

Desta forma definimos um rivel temporario onde iremos passar o plano de corte, a Z00cm a partir doz= 0O,
Em sequida executamos o comando de geraczo de planta baixa: %

Sel eci one as enti dades para o corte..

Devemos construir um retanalo que envova todas as entidades do primeiro pavimento.
I ndique o prineiro vértice do retéangul o:

Devemos informar o primeiro ponto do reténaulo envolvente.

I ndi que o segundo vértice do retangul o:

Devemos informar o seaundo porto do reténalo envovente,

Sel ecione o ponto de insercado do corte;

Devemos agora informar a posicZo do corte no nosso desenho.

e
( Ceramos assim a planta baixa do primeito pavimento ¢ teremos um layout semelhante
= 20 da fiqura 89, A projecao 20 dbtida é constituida somente de linha, au seja, o
| usudrio poderé altera-la a aqualauer momento utllizando-se tanto 0s comandos do
ARCHUS pzra ediczo dos projetos 20 quanto os comandos usuais de ediczo da

plataforma CAD,

Figura 89 — Planta Baixa do Primeiro Pavimento
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“?/_]:I_
r | A seauir executamos o Editor de Layers do ARCHUS, desligamos dos os layers do

== | primeiro pavimento, com exceczo doEscada Pl e doEscada_Corrimzo_Pl e
ligaremos 0s do seaundo, com exceczo do laver Parede_P 7.

Executamos entZo o comandots para defniczo da alura de aeraczo da planta baixa:

'“*] = El evati on Atual <0>: [ENTER]
] Thi ckness Atual <290>:500 + [ ENTER]
Lock Elevation <1>: [ENTER]

N

Desta forma definimos um nivel temporario onde iremos passar o plano de corte,

2 900cm a partir do z=0O,

Em sequida executamos o comando de aeraczo de planta baixa: “#

Andogamente como no procedimento anterior devemos informar os pontos para
definicao do retanaulo envolvente e em sequida o ponto para o posicionamento do corte
| . . gerado. O resultado devera ser como o apresentado na fiqura 90,

Figura 90 — Planta Baixa do Segundo Pavimento

Iremos agora gerar os cortes, clevagies e fachadas da edificaczo.

Exccutamos o Oerenciador de Layers do ARCHUS, ligamos todos os layers com exceczo dos lavers: Parede_FP|, Parede_PZ,
dos dois layers do Terreno Original ¢ das curvas de nivel e do layer Telhado_P2_L inhas, Cdocamos o layer 20_Corte como
corrente. Executamos o comando: &

Devemos informar quais entidades farZo parte do corte, M

Sel eci one enti dades. .. .
Sel ect objects: H | | '
Devemos informar agora a linha de corte: - JH ﬁ ﬁ k\

I ndi que o plano de corte..

|
Prinmeiro ponto: : I | i
Pont o: B ﬁ H ﬂ 5
lremos informar agora para qual lado sera efetuado o corte.
I ndi que a direcdo do corte
Pont o:
Devemos informar agora dois pontos para definirmos a altura totd do corte
Especifique a altura do corte
Finalmente apos aquardarmos dauns instantes para geraczo do corte basta e

entzo d@_f inirmos sua correta posiczo no deserho
Sel ecione o ponto de inserc¢do do corte:

Para este projeto basta definirmos linhas de corte horizontais ¢
verticais para obtermos cortes transversais ¢ longtudinais como
mostrado na fiqura 91,

T

Figura 91 — Cortes transversal e longitudinal

i
.—=Li= ‘ l;l _ Paralacrarmos as fachadas da edificaczo utilizamos o
mesmo comando para geraczo de cortes (4 com a
diferenca aue no momerto da definiczo da linha de corte
fazemos uma linha exterma a edificaczo. Veste modo

a TEREEE 1
..... TR

A - B ' : N ==h? 1
Ak SO OB |
. it podemos obter fachadas como a mostrada na fiqura 92,
L :J-l_,%*l’l‘iuvra:lv L.'\-HI'\-'I't.FPr
—h - -
== TR o e e Figura 92 —{Fachada principal
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Trabalhando com o IntelliCAD®

Para excattarmos o comando para geraczo da planta baia na plataforma IntelCAD devemos nos preocupar apenas com os
lavers ativos, visto que 0 ARCHUS iré gerar a o desenho 20 na cota /=0 de todas as entidades sclecionadas.
Pressionamos o botzo “®

Sel eci one enti dades:

Sel ect entities: Seecionamos todas as entidades aue irdo compor a planta baia

Sel ect entities: [ENTEKR]

I ndi que ponto base: Uefinimos agui um ponto para utlizarmos como base para movermos a planta gerada e

/

| B . -

posicionamos o desenho corretamente.

A planta gerada devera ser apresentada como a mostrada na fiqura 92,

Para gerarmos a planta do seaundo pavimento basta executarmos o - ) ]
Gerenciador de Layers do ARCHUS, dedligar os layers do primeiro pavimento,
ligarmos o5 layers do seaundo e executarmos novamente o comando [
—1 I —1
Para gerar a planta de cobertura devemos executar o Gerenciador de Layer, ] | [

ligarmos somente o laver Telhado_P2_Cobertira e exeartarmos o comandor® 4,

Para gerarmos os cortes, devemos utilizar o comando .

Acompanhe a execuczo do comando pela fiqura 94.

I ndi que o plano de corte:

Ponto: [Ponto 1]

Ponto: [Ponto 2]

I ndi que a direcdo de rebatinmento: [Ponto 3]
Escol ha as enti dades que fazem parte do corte: e x

Select entities:
Sel ect entities:
Select entities:

F (Sélecionamos a opcao Fence - Prol + ProZ)
(Sélecionamos autras entidades)
[ Enter]

Figura 93 — Planta Baixa Primeiro Pavimento

@ Ponto

I ndi que ponto base: Indicamos um ponto base para mover as
entidades do corte.

As entidades aeradas nos cortes e plantas redizados na plataforma
ntelliCAD poderzo ser convertidas para entidades do tipo LINE, Basta
executar o comando B», Para o nosso exemplo, desligamos os layers

da escada, das portas ¢ janclas ¢ do madeiramento do telhado, em
sequida executamos o comando e convertemos as paredes para linhas
podendo assim serem editadas livremente pelos comandos usuais

da plataforma CAD.

ALRIRd D NGl bdhndid
— 00 /5|5 00 )

I
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o
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Consideracoes Finais

Através deste exmplo de projeto buscamos mostrar aos projetistas, usudrios do ARCHUS, como é simples a utlizacZo do
software para a construczo do modelo 20 de uma edificaczo. Ha para isto duas caracteristicas principais que valem a pena
serem ressaltadas:

I, O modelamento 20 & contruido com base em entidades fundamentais de desenho. O projetista utiliza comandos com o0s
quais ja tem familiaridade, como linhas, arcos, pdilinhhas ete...

2. O conunto de ferramentas disponbilizados pelo ARCHUS abrange todas as necessidades para a elaboraczo do modelo.
Sz0 comandos abrangentes que permitem 2o profissional de projeto a construcZo de qualauer tipo de estnitura utilizada na
construgzo civil,

Puscamos assim tentar passar 2o projetista que 0s concettos de projeto em trés dimenstes estao mais proximos do seu
trabalho usual do que a propria tarefa de se desenhar em duas dimensées wtlizando-se de recursos computacionais CCAD) |
Voce vera Ctemos certeza disto) , que a medida aue se famliarizar mais com os recursos do sistema ARCHUS, conseauira
elaborar o modelo 20 do seu projeto rapidamente que aliado a geracao atomatica da documentaczo 20 implicara numa
maior procdutividade e qualidade final no seu trabalho.

Estamos aqui finalizando este tutoria, A etapa de geracao da documentaczo ( Cortes, Elevacies, Flantas Baiva, Fachadas,
Vistas...) encerra nossa apostila passo a passo. Isto nZo significa que as aplicacies e comandos do ARCHUS terminam nesta
fase, consulte o manual do usudrio e veja como o ARCHUS pode auxilia-lo no processo de detalhamento do projeto, j4 aue
implementa diversos comandos e utilitérios que simplificam bastante esta etapa, Vale a pena examinar também os recursos do
ARCHUS Render, para similaczo de ambientes, acabamentos e geracao de visualizaces reais tanto em 0 quanto em 20 dos
projetos elaborados com auxlio do ARCHUS,
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