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Prezado profissional de projeto

Este guia pretende auxiliar os projetistas no seu primeiro contato com
o0 sistema ARCHUS para auxilio ao desenvolvimento de projetos para
o segmento de AEC — Arquitetura, Engenharia e Construgéo Civil.
Procuramos aqui detalhar ao maximo todas as etapas da elaboracao
de um projeto simples de arquitetura, visando transmitir aos
projetistas a filosofia de trabalho do software bem como focalizar nas
potencialidades que o sistema proporciona aos profissionais na
criacdo, apresentacdo e detalhamento de projetos.

A sequéncia apresentada neste guia é apenas uma sugestdo, uma vez
que procuramos desenvolver uma ferramenta que se adegue ao seu
estilo de projetar e ndo o contrario.

Espero que tenhamos atingido nosso objetivo de maneira que este
guia venha a ser uma ferramenta importante para introducéo e
desenvolvimento dos profissionais que venham a desenvolver seus
projetos com o auxilio do ARCHUS.

Atenciosamente

Dlretor Executivo
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Iniciando o ARCHUS

Executaremos o ARCHUS acessando:

CAD setada.

Grupo: Layer & Pav
Comando: Unidade de Trabalho
Atalho: ASU

de trabalho como metro (m) e clicamos em OK.

Criando os pavimentos

Grupo: Layer & Pav

03 Comando: Pavimentos
Atalho: AldP

Passo

ARCHUS \

Menu INICIAR > PROGRAMAS > ARCHUS
O ARCHUS sera inicializado juntamente com a plataforma

Definindo a unidade de trabalho

v Executamos o comando Unidade de Trabalho e definimos a unidade

Executamos o comando Pavimentos, serda exibida a tela do

Gerenciador de Pavimentos do ARCHUS. Nele
seguintes pavimentos:

Gerenciador de Pavimentos

o]

iremos criar os

- OX

Favimenta Elevation Thickness
FAVD2 2.8 2.8
FAM03 .68 28

LCancelar

Efetuamos o duplo clique na seta P para definir o PAVO1 como ativo e

clicamos em OK.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 1



seguintes layer’s:

Criando os layers

04 IntelliCAD: IntelliCAD Explorer@
AutoCAD: Layer Propertiesi=

Layer Name Color
v 0 1 white
Janela_P1 1 white
Janela_P2 1 white
Janela_P3 1 white
Laje_P1 1 white
Parede_P1 1 white
Parede_P1_0Ok 1 white
Parede_P2 1 white
Parede_P2_0Ok 1 white
Parede_Pingadeira 1 white
Pergolado_Pilar 1 white
Pergolado_Viga 1 white
Piso_Externo 1 white
Piso_P1 1 white
Piso_P2 1 white
Porta_P1 1 white
Porta_P2 1 white
Telhado_Cobertura 1 white
Telhado_Forro 1 white
Telhado_Linhas 1 white
Telhado_Madeira 1 white
Terreno_Curvas 1 white
Terreno_Modelo 1 white
Varanda_Gradil 1 white
ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 2
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Utilizaremos os utilitarios de layer da plataforma CAD para criarmos 0s
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=" Layer & Pav Relacionando layers e pavimentos
& Lavers Passo

& Pavir™htas Grupo: Layer & Pav

g;'f Pavi hanual O 5 iorrhandz\; (Ij_fye rs
talho:

Iremos agora relacionar os pavimentos criados com seus respectivos
layer’s através do Gerenciador de Layer’s do ARCHUS:

T Gerenciador de Layers Q@g‘

Floor

Floor ‘Layer |On |Freeze |Lock |Co|0r |
__|El {none)
| 0 7 ] = @ ‘White
B v Pavm

o PANTT Janela_P1 7 ] = @ White
| W PAVO Laje_P1 Q i = @ ‘White
i Al - PAVO1 Parede_P1 ) # 3] r White

W PAVIT Parede_FP1_0k 2 o] = @ ‘White

o PANDT Pergolado_Pilar g ] = @ White
_ | v PAVDT Pergolado_iga (9] o] =t @ White
| PAVD Fiso_Extermao 7 [#] Fy @ White

W PAVIT Pisa_P1 2 o] = @ ‘White
| v Pavo Porta_P1 2 £ £ @ White
| W PAVD Terreno_Curvas 7 i = @ ‘White
| W PAVO Terreno_todelo 7 i Fy @ White

[F1 PAVO2
] PAVI2 Janela_p? 2 £ £ @ White
| PAND2 Parede_P2 7 i = @ ‘White
| PAYO2 Parede_P2_Ok Q i = @ White
1 PANDZ Parede_Pingadeira 7 o = @ White
] PAYO2 Piso_P2 ? ] = @ ‘White
| PAYD2 Porta_P2 [} £ £ @ White
1 Pav0z2 Yaranda_Gradil 7 [#] Fy @ White
_ B PAVD3
] PAYO3 Janela_P3 ? ] = @ ‘White
| PAND3 Telhado_Cobertura kv ] = @ ‘White
1 PaNv03 Telhado_Forro k] [#] = @ ‘White
1 Pahv03 Telhado_Linhag 7 o = @ White
| PAYOS Telhado_Madeira 7 ] = @ White
Cancel ‘ oK |

Clicamos na coluna a esquerda do nome do layer, surgira entao a
estrutura para escolhermos o pavimento a ser referenciado ao
layer, basta irmos sequencialmente executando esta operacgéo
linha a linha.

Depois efetuamos o duplo clique na seta P para definirmos o layer
Parede_P1 como ativo.

Clicamos em OK.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 3



ARCHUS \

-4 Paredes ° -
@ Docenhacocdes RN Desenhando as paredes do 1° pavimento
W, Constroi Pare Grupo: Paredes

Comando: Desenha Paredes

% Parede LivrgAP3D
ﬁ Face de Parade Livt Atalho: AP3D

Iremos neste ponto desenhar as paredes do primeiro pavimento.
Poderemos encontrar o layout do projeto nas Ultimas péaginas deste
guia, nele estdo descritas as cotas referentes as paredes e ao
posicionamento das esquadrias.

Executamos o comando Desenha Paredes (AP3D).
Sera exibido o quadro de dialogo abaixo. Clicamos em OKkK.

Editor de Par... E|_

—Layer:
| Parede_F1 ﬂ
[ ohan]
—Paviments —————
P&V |
Elevation: El
Thickness

Espessura: 015

Corrige Interseciio
[ Extremo Inicial Fechado
[ Extrerna Final Fechaco

LCancela QK

ARCHUS solicitara o primeiro ponto da parede. Informamos o
ponto 0,0 (Veja figura abaixo)

LRCHUS® >> Desenha paredes
Elevagdo:0.0000 - Altura:2.8000 - Espessura:0.1500
Config/Esp/Fecha/Undo/PtoBase/<Pto Inicial>»: 0,0

Ligamos o comando ORTHO (F8), movimentamos o0 mouse para a
direta e digitamos o tamanho da parede (4.70).

O ARCHUS solicita que se informe o lado para o qual sera
desenhada a parede e como informamos o comprimento externo
da parede devemos clicar em um ponto a esquerda da linha
formada pelos pontos inicial e final de modo a definirmos um ponto
interior. A primeira parede sera desenhada.

A seguir movemos o mouse para cima, digitamos o comprimento
externo da parede (9.95) e clicamos novamente em um ponto a
esquerda. A Segunda parede foi desenhada.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 4



ATENCAO:

A ferramenta P
de Ponto Base
é um opgéo
implementada
no comando
Desenha
Paredes do
ARCHUS para
iniciar o
desenho de
uma parede em
um ponto
determinado da
face de uma
outra parede ja
desenhada.

ARCHUS \

Movemos o0 mouse para a esquerda, digitamos o comprimento da
parede (4.70) e clicamos em um ponto interno (a esquerda)
para definirmos o lado da parede. A terceira parede foi desenhada.
Para finalizarmos as paredes externas digitamos CL+ENTER (de
close), note que as paredes serao fechadas. Teremos um desenho
parecido com o mostrado abaixo.

Iniciaremos agora o desenho das paredes internas:

Note que o Editor de Paredes do ARCHUS continua ativo na barra
de ferramentas do Windows (veja figura abaixo), basta clicarmos
nele que o quadro de dialogo serd novamente exibido, dai clicamos
novamente em OK para iniciarmos o desenho das paredes
internas.

Editor de Paredes

P ——
is Iniciar

Apb6s clicarmos em OK no quadro de
didlogo de paredes digitamos Ponto 2
P+ENTER no prompt de comandos
do CAD para iniciarmos o desenho de
uma parede tomando como base
outra ja desenhada.

Clicamos no Ponto 1 e em seguida
no Ponto 2 (vide figura em anexo) Ponto 5
para definirmos a direcdo do ponto .
inicial da nossa primeira parede

interna.

O ARCHUS nos mostrara a distancia ||Ponto 3 —ponto 4
entre os pontos 1 e 2 e solicitara a Lj
distancia efetiva para o inicio da Perpendicular|

primeira parede interna. Devemos
digitar 3.30, assim o programa ira
automaticamente iniciar o desenho
da parede no Ponto 3. Ponto 1
Ligamos a ferramenta de captura de
pontos (OSNAP) Perpendicular e
clicamos no Ponto 4. Depois
clicamos no Ponto 5 Ao final nossa
primeira parede interna estara
desenhada.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 5
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Analogamente ao efetuado para a primeira parede iremos agora
desenhar a Segunda parede tomando-se como base 0s pontos
desta primeira parede interna ja desenhada.

Clicamos no Ponto 1, depois no
Ponto 2, digitamos 4.40 e assim o
ARCHUS obtém automaticamente o
Ponto 3, utilizamos o OSNAP
Perpendicular para clicarmos no |[[Ponto3
Ponto 4 e clicamos no Ponto 5 para
definirmos o lado da parede (veja
figura ao lado).

Ponto 2
Ponto 5
L]

Ponto 4

De maneira analoga procedemos com
a criagdo das outras paredes internas
do primeiro pavimento. Ao final
deveremos obter um desenho como
o0 mostrado abaixo.

| Ponto 1

“r Cortige Paredes
* Une Linhas Codtmar Passo

=k Cria Pav TilCorrpar]

Corrigindo as intersecdes entre paredes
Grupo: Paredes

07 Comando: Corrige Paredes
Atalho: CorrPar

O comando Corrige Paredes deve
ser utilizado para correcdo de
paredes do tipo LINE. No nosso
exemplo iremos utilizar neste
momento a opc¢do para corregao
automatica de paredes em X.
Basta executarmos o comando e
clicarmos no ponto interior ao
encontro, como mostrado na figura

a seguir. !II )

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 6
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A> Viewpoint = - - ~ -

& Supior Passo Modlflc_:and(_) a visualizacao do projeto

67 Inferior Grupo: Viewpoint

g Frantal 08 Comando: 2 Viewports

Paosterior .

& Dirsita Atalho: A2Vp

£ Esquerda o . ) )

@ Sudeste Iremos modificar o modo de visualizacdo do projeto de modo a

§ Sudoestz visualizarmos o projeto em dois angulos diferentes.

@ MNordeste

@ Moroeste .

81 1 Viewport Executamos o comando 2 Viewports.

g5 2 Viewports Clicamos na Viewport da esquerda e executamos o comando

# ARCHUS Camera Sudeste.
Clicamos na Viewport da direita e executamos o comando
Superior.

A visualizagdo devera ser como a apresentada abaixo.

e e et Inserindo os pisos do 1° pavimento
Superficies Grupo: Secdes

& Superficies Pontos Comando: Superficies Boundary

sequéncia basta
pressionarmos
ENTER, pois o
ENTER repete
o ultimo
comando
executado na
plataforma
CAD.

¥ Superficies Entidade R Panta 3 Fn’-"'l!n'.' 4
¥ Superficies Boundar Atalho: SsurfB
A> Telhados  {
A> Terreno SsurfBl
ATENCAO: Setamos o layer Piso_P1 como corrente.
Para : Setamos a cor 39 como corrente.
executarmos Executamos o comando Superficies
comandos em Boundary e clicamos no Ponto 1. —

Aceitamos o contorno selecionado <Sim=>e

digitamos a altura do piso (0.03).

Executamos o comando novamente e

clicamos no Ponto 2

Aceitamos o contorno selecionado <Sim=>e

digitamos a altura do piso (0.03). Porita 1
Setamos a cor 133 como corrente.

.'rojeto passo-a-passo basico 7
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Executamos o comando Superficies
Boundary e clicamos no Ponto 3.
Aceitamos o contorno selecionado <Sim> e digitamos a altura do
piso (0.03).
Executamos o comando novamente e clicamos no Ponto 4.
Aceitamos o contorno selecionado <Sim=> e digitamos a altura do
piso (0.03).

Veremos que o piso dos quatro cdémodos do primeiro pavimento
estardo criados.

5 A Viewer Inserindo as janelas do 1° pavimento
'_CMARCHUSViBEr Grupo: Viewer

Comando: ARCHUS Viewer

Atalho: ASHPEXx

ATENGAO: Iremos inserir as esquadrias do primeiro pavimento utilizando o
E importante ARCHUS Viewer que é uma ferramenta do sistema ARCHUS utilizada
termos certeza  para visualizar e gerenciar arquivos de esquadrias, se¢des ou blocos.
gue estamos

trabalhando no . Colocamos o layer Janela_P1 como corrente.

pavimento . Verificamos no Gerenciador de Pavimentos do ARCHUS se o
correto, com as pavimento corrente é o PAVO1. Caso nao seja definimos o PAVO1
elevagdes e como corrente.

alturas . Executamos o comando ARCHUS Viewer.

adequadas, pois . No ARCHUS Viewer buscamos a pasta do ARCHUS e nela a pasta
caso contrario o Esquadrias>Passo-a-Passo Basico. Deveremos visualizar a
ARCHUS néo seguinte tela:

conseguira

selecionar a
arede e o

p z . ad\

usuario aArqu\vos de programas

recebera a {AArchus

mensagem de

Parede nao

Selecionada. JAN 0.50%0.7... JAN 1.0X1.0 ... JAN 2.0x1.0 ...
610 Bytes 1,04 KB 1,64 KB

BN ARCHUS Viewer

| S3d. WoRK) =] =

ATENCAO: JAN 3.3x2.1 ... POR 0.70x2.1... POR 0.90x2.1...
Na tela ao lado 3,04 KB 620 Bytes 2,86 KB

estamos
visualizando os
arquivos de
esquadrias a
serem utilizados

neste passo-a-
POR 2.0x2.1 POR 2.7x2.1 ...

passo. 3,12 KB 3,54 KB |

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 8
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Efetuamos o duplo clique sobre a janela JAN 3.3x2.1 PAPB.esq,
sera exibido o Editor de Esquadrias do ARCHUS. Devemos ter
especial atengdo para os campos Altura da Esquadria que deve
ser O para esta janela, Layer que deve apresentar Janela_P1 e

Inserir que deve estar selecionada a opgéo
Abertura+Esquadria, como mostra a tela abaixo, clicamos em
Ok.

% Editor de Esquadrias

Arquivo  Visualizar Selecado

DM +& &

~Divis@o
Q) Horizantal @® &emcaﬁ
Partigies: |2 ﬂ

Sentido
@ Esq./Dir
O Dir/Esq

Dividir ‘

Apagar Tudo

X:-0.08 =014 [ trena:

Altura da Esquadria: I:I

Leyer: |.Jﬁne\ﬁ_P1 ﬂ
Inserir: |Abenura+ Esguadria ﬂ
Cancelar ‘ 0K ‘

No prompt da plataforma CAD aparecerd& a mensagem PONTO
EXTERNO (clicamos no Ponto 1), depois PONTO INTERNO
(clicamos no Ponto 2) entdo a parede sera selecionada (aparecera
com linhas pontilhadas).

‘ as linhas pontilhadas
Ponto 2 indicam a parede
|| Ponto 1 selecionada

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 9
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ARCHUS, ao indicar as paredes selecionadas pede para que o
usuario selecione a face base, basta pressionar ENTER que o
ARCHUS seleciona automaticamente menor face como base.

Em seguida o programa pede para posicionarmos a esquadria, como
é uma janela centralizada na parede basta pressionarmos ENTER
novamente, a janela serda desenhada e teremos a seguinte
visualizacéo.

12 Janela 22 Janela

Procedemos de maneira analoga para a janela oposta. Basta
clicarmos ENTER para repetirmos o ultimo comando e selecionar a
parede oposta, clicando no ponto externo depois no interno e
depois duas vezes no ENTER para inserirmos a janela centralizada
em relacdo a menor face.

Iremos agora inserir as janelas menores:

Executamos o ARCHUS Viewer que estara aberto na barra de
ferramentas do Windows e efetuamos o duplo cligue na janela
JAN 0.50x0.75 PAPB.esq, o Editor de Esquadrias sera
maximizado mostrando a referida esquadria. Definimos a Altura da
Esquadria (parapeito) como 1.35, no layer Janela_P1, inserindo
Abertura+Esquadria e clicamos em Ok.

T

%Ponto Interno Parede selecionada
/

Ponto Externo

Il

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 10
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Apoés a selegdo da parede o ARCHUS nos pede para selecionarmos
a face base, como esta ndo é uma esquadria centralizada devemos
clicar em um ponto préximo a menor face para defini-la como
base (caso clicassemos em um ponto mais préximo da maior esta
seria a face base). Veja na figura abaixo.

Ly e

Ao clicarmos neste

Ponto indicando ponto o ARCHUS
a face base definiu a

extremidade mais
proxima como base

A

| 1

Depois de indicarmos a face base devemos indicar qual o ponto da
face serd o base. Este ponto é o de referéncia, a partir do qual a
esquadria serd inserida mediante a uma distancia definida
graficamente ou digitada no CAD. Basta clicarmos mais
proximo do ponto inferior que este sera definido como base.
Veja na figura acima.

Basta agora indicarmos a distancia do ponto de referéncia que sera
inserida a esquadria. Digitamos 0.2. A esquadra sera inserida a
uma distancia de 0.2m da extremidade da parede.

Iremos repetir o processo trés vezes, para inserirmos outras
esquadrias, nas mesma parede, sempre a uma distancia de 0.2
uma da outra e deveremos obter o resultado mostrado abaixo.

ATENCAO:
Note que para
executarmos o

T

comando
sequencialmente |
basta clicarmos B
ENTER que 0

CAD repetird o 3

Gltimo comando
executado, no
caso, o comando
para inserirmos
esquadrias. Basta
entdo partirmos
diretamente para
selecéo da
parede.

I
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=% Viewer

ATENCAO:
Qualquer duvida
no
posicionamento
das esquadrias
consulte o layout
do projeto
apresentado nas
Ultimas paginas
deste guia.

2] ARCHUS Viewer
{hy

ATENCAO:

Note que, se a
plataforma CAD
estiver
configurada
corretamente, o
botéo direito do
mouse podera
ser utilizado como
a tecla ENTER.

ARCHUS \

Iremos inserir mais duas janelas do tipo JAN 0.50x0.75
PAPB.esq no banheiro e uma na &area de servico. Em seguida
clicamos no ARCHUS Viewer e efetuamos o duplo clique em JAN
2.50x1.75 PAPB.esq e a inserimos centralizada na parede com
parapeito de 1m.

Finalizamos assim a insercdo das janelas do primeiro pavimento
devemos obter algo como o mostrado na figura abaixo.

Inserindo as portas do 1° pavimento
Grupo: Viewer

Comando: ARCHUS Viewer

Atalho: ASHPEXx

Colocamos o layer Porta_P1 como corrente.

Executamos o comando ARCHUS Viewer. O Viewer ja abre na
dltima pasta utilizada.

Efetuamos o duplo clique sobre a porta POR 2.7x2.1 PAPB.esq
para executarmos o Editor de Esquadrias. Nele verificamos se o
Layer apresentado é o correto (Porta_P1), se a altura da porta
estda correta (0O) e se a opcdo Abertura+Esquadria esta
selecionada, entdo clicamos em OK.

No prompt de comandos do CAD o ARCHUS solicita a sele¢cdo de
um ponto externo, depois um ponto interno e como iremos
inserir a porta centralizada na face menor da parede, basta
clicarmos ENTER e depois novamente ENTER. A porta principal foi
inserida e teremos o layout mostrado pela figura a seguir.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 12



A> Esquadrias

@ Editor de Esguadrias

3 Fecha Aher‘tur@aret

il Fecha Abenul

ARCHUS \

Nova Esquadria

Definir Geometria no CAD ‘

Tipo: Retangular h

Abertura Retangular

Largura 27

Altura 2.1
Cancelar | 0K

Iremos agora inserir uma abertura no nosso projeto utilizando os
recursos do Editor de Esquadrias do ARCHUS. Clicamos no
comando Editor de Esquadrias e em seguida no icone de nova
esquadria, selecionamos a opcdo retangular e digitamos as
dimensdes da abertura (2.7 x 2.1), como mostrado na figura
acima e clicamos em OK.

Verificamos a Altura da Esquadria = 0, o Layer = Porta_P1 e
na opg¢ao Inserir devemos selecionar Abertura, clicamos em OK.
proximo passo € selecionarmos a parede via ponto interno,
externo e como novamente a porta é centralizada na face menor
ENTER e ENTER novamente. Teremos o resultado apresentado
abaixo.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 13



4> Paredes
il Desenha Paredes
8, Constréi Paredes
#¥ Parede Livre
74 Face de Paref

ATENCAO:

N&o é obrigatério
desligarmos os
layers Piso_P1,
Janela_P1 e
Porta_P1. O
ARCHUS ira
construir
normalmente as
paredes caso
estes layers
estejam ligados.
Optamos por
desliga-los
somente para
ganharmos
rapidez no
processo de
construgéo.

ARCHUS

ARCHUS \

Para finalizarmos o desenho das esquadrias do primeiro pavimento
procederemos com a insercao da porta POR 0.9x2.1 PAPB.esq na
area de servico e de duas portas POR 0.7x2.1 PAPB.esq, uma no
banheiro e outra de acesso a area de servi¢o. Veja no final deste

guia o

layout do posicionamento correto destas

esquadrias.

Deveremos observar ao final deste passo o seguinte resultado.

Passo
12

O comando Constroi

Grupo: Paredes

Atalho: AL2F

Comando: Constréi Paredes

Construindo as paredes do 1° pavimento

Paredes tem por finalidade transformar um

conjunto de entidades utilizadas para representar uma parede em uma

Unica entidade.

Desligamos os layers Piso_P1,

Janela_P1 e Porta_P1l e

colocamos o layer Parede_P1_Ok como corrente.

Executamos o comando Constroi
Paredes, verificamos o Layer
correto (Parede_P1_OKk) e o
Pavimento correto (PAVO1) e
selecionamos a cor 121, clicamos em
OK. Veja figura ao lado.

: Projeto passo-a-passo basico 14

Construir Par... E“

—Layer

Parede_P1_Ok |
e O
—Pavimento
PAVTT |
Elevation: Ijl
Thickness:
Cancela ‘




ATENCAO:

As paredes
compostas de
linhas néo sdo
apagadas, elas
continuam a
existir
normalmente no
layer
Parede_P1.
Para
visualizarmos
corretamente a
construgdo é
necessario
desligarmos o
layer Parede_P1
e permanecermos
somente com o
layer
Parede_P1_Ok
visivel.

ARCHUS \

comando solicita agora que o projetista identifique as entidades que
serdo convertidas em parede. Neste ponto & importante salientar
que ha a necessidade de selecionarmos TODAS AS ENTIDADES da
parede para uma correta apresentacdo da mesma, inclusive os
modos de selegédo da plataforma CAD Window (da esquerda para
direita) e Crossing (da direita para esquerda) podem e devem ser
utilizados normalmente para a correta selecdo das entidades. Veja
na figura abaixo a selecéo da parede da fachada da casa.

Segundo Ponto

Primeiro Ponto

Note que ao clicarmos na parede ela é agora selecionada
como uma s6 entidade e as linhas divisérias que
anteriormente existiam indicando a divisdo da parede em
diversos segmentos diferentes ndo mais existem.

Agora iremos construir a parede da lateral direita da edificacao.
Basta clicar ENTER para repetir o ultimo comando e selecionar as
entidades que formam a respectiva parede. Apresentamos abaixo
como serdo selecionadas as entidades.

Apesar de mostrarmos os projeto em 3D é facil
notar que a maneira mais pratica de
selecionarmos as entidades é através da vista
superior.
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ATENCAO:
Note que no
processo de
construgdo das
paredes as
linhas que, no
modelo ndo
construido
ficam
aparentes, séo
removidas. Este
processo é
fundamental
para a geracéo
correta de
cortes,
elevagoes,
fachadas e
plantas baixas.

Secies
# Editorde Seglias
Superiicies

# Supeticies Pontog

“ Supem'cwad}_"inndad

=

Superit

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico
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Procedemos de maneira andloga para as demais paredes do
projeto. A Unica diferengca sera que, para a parede da esquerda
iremos selecionar a cor 141 no quadro de didlogo Construir
Parede.

Depois de todas as paredes construidas executamos o0
Gerenciador de Layers e ligamos os layers Piso_P1, Janela_P1
e Porta_P1.

Abaixo podemos visualizar a diferenca ao aplicarmos um HIDE no
projeto com as paredes construidas e nas paredes formadas por varias
entidades.

B .
Paredes “construidas” Paredes sem “construgéo”

Inserindo a laje do 1° pavimento
Grupo: Secgles

Comando: Superficies Pontos

Atalho: SsurfPt

Passo

13

Iremos neste passo inserir a laje do primeiro pavimento, utilizaremos
para este fim o comando Superficies Pontos que nos permite a insergéo
de superficies com aberturas.

Executamos o Gerenciador de Layers e definimos o layer
Laje_P1 como corrente.

Mudamos a cor atual para 254.

Executamos o comando Pavimento Manual e digitamos o valor
2.8 para elevation, em seguida clicamos ENTER para o
Thickness e ENTER novamente para o Lock Elevation. Oberve
na figura abaixo.

RRCHUS® >>

Elevation Atual <0.0000>:2.8
Thickness Atual <2.38000>:
Lock Elevation <«1>:

Teclar [ENTER] para aceitar
os valores atuais.

16



ATENCAO:

Os pontos P1, P2,
P3, P4, P5, P6e
P7 séo
“capturados”
utilizando-se a
precisdo
ENDPOINT. Para o
ponto P8
deveremos utilizar a
precisao
PERPENDICULAR

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico

A partir deste momento
estaremos trabalhando na
elevacdo de 2.8m. Poderemos
entdo executar o comando
Superficies Pontos pois
todos os pontos clicados teréo

cota Z igual a 2.8m.
Executamos o comando e
informamos 0s pontos

conforme a figura ao lado.

Os pontos P1, P2, P3 e P4
deverdo ser informados quando
o comando solicitar os Pontos
poligono base, apds clicarmos
no P4 devemos teclar ENTER
para informar ao programa que
o poligono base foi definido. O
ARCHUS entéo solicita os pontos
do Furo 01, onde deveremos
informar P5, P6, P7 e P8, apos
o P8 o ARCHUS solicita os
pontos para o Furo 02, como
ndo teremos outra abertura na
laje basta teclarmos ENTER, o
programa pede entdo a altura da
laje onde informamos 0.08. A
laje sera desenhada. Vide figura
abaixo.

NN
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A paredes Passo Desenhando as paredes do 2° pavimento
Desenha Paredes .
B, Constréi Parg Grupo: Paredes

#¢ Pareds LivrdAP3D)| 14 Comando: Desenha Paredes
74 Face de Parede Livi Atalho: AP3D

Iremos agora desenhar as paredes do segundo pavimento. Veja no
final deste guia o croqui com as dimensfes das paredes do segundo
andar.

Executamos o Gerenciador de =
_ Editor de Par...

Pavimentos do ARCHUS e setamos o 10r 26 oy D|Q

PAVO2 como ativo. —Layer:

Executamos o Gerenciador de |Parede_P2 ~|

Layers e definimos o layer Cor: D ByLayer]

Parede_P2 como layer corrente.

Executamos entdo o comando rPavimento:

Desenha Paredes. O quadro de Pz

didlogo apresentado devera ser Elevatian

parecido com o mostrado ao lado, Thicknass:

clicamos em OK.

O comando solicita que cliguemos nos Espessura: 015

pontos para definicdo da parede.
Utilizaremos as paredes do pavimento
inferior como base. Clicamos no P1
(para definirmos o ponto inicial) depois | [ Exrema Einal Fechado
no P2 e em seguida no P3 (para Cancela ||
definirmos o lado da parede). Sera
desenhada a primeira parede.
Continuamos o comando clicando
sequencialmente no P4, P5, P6 e ) L
digitando CL (de Close) para finalizar [
o desenho das paredes externas
fechando o contorno. Acompanhe pela =
figura ao lado. —p
Teclamos ENTER (para repetir) o
ultimo comando e, ainda utilizando
como referéncia os pontos das paredes
do pavimento = =]
inferior, | |
clicamos nos i [
pontos P1, P2 e |+ r -
P3 mostrados
na figura ao 3
lado. Teclamos
ENTER para |
finalizar o |_
desenho da [
[

Cortige Intersecio
[ Extrermin Inicial Fechadn

primeira parede
interna.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 18
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Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS e desligamos
todos os layers do PAVO1. Desta maneira poderemos desenhar o
restante das paredes internas do PAVO2 sem interferéncias
visuais das paredes do pavimento inferior uma vez que as
paredes sobrepostas ja foram criadas.

Gerenciador de Layers

ATENCAO:

No Gerenciador de @

Layers para Floor |Layer * |on |Freeze [Lock | Cotar
selecionarmos _ [FT tnone)

mais de um layer 0 9 i £ @ Whie

basta utilizarmos
as teclas SHIFT
ou CTRL. Desta
maneira
poderemos
selecionar um
intervalo ou um

grupo
determinado de
Iayers, basta,entao I v PAvD2
clicarmos no icone | v Pavez Janela_F?2 2 I £ @ whie
da lampada para |« PAVD2 Parede_P2 9 [l £ @ White
des”gar o) v PANDZ Parede_PF2_0k o] ] = @ White
R | W PAVDZ Parede_Pingadeira Q9 ] = @ White
con]u_nto de layers | voPavn2 Piso_F? 2 o] £ o whie
selecionado. ] | wravz Porta_P? b o £ @ white
Observe na figura | v Pavez “aranda_Gradil 7 I £ @ White
ao lado. [P Pavos
| PAND3 Janela_F3 L9) o] = @ White
| PAND3 Telhado_Coberura Q9 ] = @ White
| PAND3 Telhado_Forra Q ] = @ White
| PAND3 Telhado_Linhas g ] = @ White
_ PANDS Telhado_kadeira 9 o = @ White
Desenharemos as duas Ultimas
paredes internas. Ativamos o
Editor de Paredes, marcamos a
opc¢ao Extremo Final Fechado e
clicamos em OK. Digitamos a
opcéo P para Pto Base no .
p1 P3 P2

prompt do CAD, em seguida
selecionamos a diregdo através
dos pontos P1 e P2 (vide figura
ao lado) e digitamos a distancia
de 1.75, obteremos assim o P3.
Ligamos a opgdo ORTHO,
movemos 0 mouse para baixo,
digitamos a distancia de 0.50,
teclamos ENTER, selecionamos
um ponto a direita da linha
base. A parede sera desenha.
Teclamos ENTER para finalizar.

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico 19
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Para a dltima parede procederemos de maneira analoga. Teclamos
ENTER para repetir o ultimo comando, selecionamos a opgédo P
para Pto Base, selecionamos os pontos P1 e P2 (vide figura
abaixo) e digitamos a distancia de 1.00. Depois como o OTHO
ligado, movimentamos o mouse para cima e digitamos a distancia
de 1.05, teclamos em um ponto a esquerda da linha base (esta
parede sera desenhada), finalmente movimentamos o mouse para
a esquerda, digitamos a distancia de 0.55, clicamos em um ponto
a esquerda da linha base e teclamos ENTER para finalizar o
comando. Obteremos algo como o mostrado na figura a seguir.

p2 P3Pl

Sequéncia de pontos Paredes do 2° pav desenhadas

Corrigindo as intersec¢des entre paredes
Grupo: Paredes

Comando: Corrige Paredes

Atalho: CorrPar

¢ Conige Paredes
* Une Linhas Cofar

%{, Cria Pav Ti

Podemos notar que algumas interse¢fes entre as paredes do segundo
pavimento ndo foram feitas automaticamente. Para corrigi-las basta
executarmos o comando Corrige Paredes e, como ambas as correcdes
sdao em “T”, clicarmos em um ponto préximo ao “T”, clicamos no P1,
depois no P2 e teclamos ENTER para finalizar o comando. Veja figura
abaixo.

Sequéncia de pontos Paredes “corrigidas”
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A Secies H H o H
2 Lotor de Seches Passo Inserindo os pisos do 2° pavimento
Superficies Grupo: Secdes

g gurae:fcies Em;ﬂsd 1 6 Comando: Superficies Boundary
uperficies Entidades .

Supeticies Boundary Atalho: SsurfB
4> Telhados

4> Terreno

Verificamos se o pavimento ativo é o PAV02. Isto é importante
pois todas as superficies a serem criadas agora estardo neste
nivel.

Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS, setamos o
layer Piso_P2 como corrente.

Definimos a cor 39 como corrente.

Executamos o comando Superficies Boundary.
Clicamos no interior do coémodo (P1). O

comando ird achar o contorno e apresentar

em linhas pontilhadas. Pressionamos .
ENTER para aceitar a selecdo. Em seguida

digitamos a altura do piso 0.03. Teclamos

ENTER e o piso sera desenhado.

Em seguida colocamos a cor 133 como

corrente.

Executamos o comando Superficies

Boundary novamente e clicamos em um k1
ponto no interior do segundo cémodo (P2).

Novamente o ARCHUS ir4 achar o contorno

da edificagdo e apresenta-lo em linhas

pontilhadas, teclamos ENTER para aceitar e

inserimos a altura do piso 0.03. Pronto o

piso sera desenhado.

Inserindo as janelas do 2° pavimento
Grupo: Viewer

Comando: ARCHUS Viewer

Atalho: ASHPEXx

=% Viewer
3 ARCHUS Viewer
iy

Iremos agora inserir as janelas do segundo pavimento.

Executamos o Gerenciador de Layers e definimos o layer
Janela_P2 como corrente.

Executamos o ARCHUS Viewer.

Efetuamos o duplo clique sobre a janela JAN 2.0x1.0 PAPB.esq.
O Editor de Esquadrias sera exibido. Verificamos a Altura da
Esquadria (1.35), o Layer (Janela_P2) e a opc¢édo Inserir
(Abertura+Esquadria). Clicamos em OK.

No prompt do CAD, analogamente aos procedimentos adotados
para a inser¢cdo das janelas do primeiro pavimento deveremos
selecionar: Ponto Externo, Ponto Interno e como esta primeira
janela é centralizada na menor face da parede, ENTER e depois
ENTER novamente. Sera inserida a janela.
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Como os procedimentos séo sempre
0s mesmos, néo iremos detalhar a
insercao das outras janelas do
segundo pavimento, basta dizer que
teremos quatro janelas do tipo JAN
0.50x0.70 PAPB.esq inseridas do
mesmo modo que na parede
esquerda do primeiro pavimento e
complementando o projeto, duas
outras janelas deste tipo no
banheiro da suite do segundo
pavimento como mostra o croqui
apresentado no final deste guia. Ao
finalizarmos este passo deveremos
visualizar algo como o mostrado na
figura ao lado.

Inserindo as portas do 2° pavimento
Grupo: Viewer

Comando: ARCHUS Viewer

Atalho: ASHPEXx

=% Viewer
3 ARCHUS Viewer
iy

No segundo pavimento teremos duas porta. Uma para acesso a
varanda e outra para o banheiro.

Executamos o Gerenciador de Layers e definimos o layer
Porta_P2 como corrente.

Clicamos no icone do ARCHUS Viewer na barra de comandos do
ARCHUS.

Efetuamos o duplo clique sobre o arquivo da porta POR 2.0x2.1
PAPB.esq.

O Editor de Esquadrias sera inicializado. Verificamos a Altura
da Esquadria (0), o Layer (Porta_P2) e a opc¢ado Inserir
(Abertura+Esquadria), clicamos em OK.

No prompt do CAD, analogamente aos procedimentos adotados
para a insercdo das portas do primeiro pavimento deveremos
selecionar: Ponto Externo, Ponto Interno e como esta porta é
centralizada em relagédo a menor face da parede, ENTER e depois
ENTER novamente. Sera inserida a primeira porta.

Ativamos o ARCHUS Viewer, efetuamos o duplo clique sobre a
porta POR 0.70x2.10 PAPB.esq.

Sera executado o Editor de Esquadrias apresentando agora esta
porta. Clicamos em OK.
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Novamente definimos Ponto
Externo, Ponto Interno e como
esta porta estara a uma distancia
de 0.50 do inicio da parede
devemos clicar em um ponto
préximo a uma das faces
(como as faces comeg¢am no
mesmo ponto tanto faz qual delas
sera a face base), em seguida
clicamos em um ponto
préoximo ao inicio da face e
digitamos a distancia da porta
0.50. Sera inserida a porta. O
layout devera ser como o
apresentado na figura ao lado.

4> Paredes - o .
18 besenno oreces ([N Construindo as paredes do 2° pavimento

18, Constrdi Paredes Grupo: Paredes

Y Parede Livre 1 9 Comando: Constroéi Paredes
P la

T4 Face de Pare I Atalho: AL2F

Procedermos neste passo com a construcdo das paredes do segundo
pavimento. Tal procedimento é equivalente ao apresentado no passo
12.

Executamos o Gerenciador de Layers e colocamos o layer
Parede_P2_Ok como corrente.

Executamos o comando Constroi Paredes, verificamos se o layer
a ser utilizado é o Parede_P2_Ok, setamos a cor para 121 e o
pavimento para o PAVO2. Clicamos em OK.

Na plataforma CAD selecionamos as entidades que irdo compor a
primeira parede. Veja figura a seguir.

Ponto 2
i 1
Ponto 1
Em seguida pressionamos ENTER Ponte 2
para repetir o dltimo comando e _ s-- |_|

selecionamos a préxima parede,
conforme mostra a figura ao lado.
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Procederemos desta maneira sucessivamente até a conversdo da
ultima parede do segundo pavimento. Lembrando que a parede da
lateral esquerda devera ser construida com a cor 141. Ao final do
processo de construcdo, ligaremos todos os layers do projeto com
excecdo dos layers Parede_P1 e Parede_P2. Devemos visualizar o
projeto como apresentado abaixo.

il ';"‘3"95 Passo Desenhando as paredes do 3° pavimento
Desenha Paredes |
B, Constréi Parg Grupo: Paredes
#¢ Parede LividAP3D) 20 Comando: Desenha Paredes
ﬁFace de Parede Livi Atalho: AP3D

No inicio do projeto ndo previamos a necessidade de paredes no
terceiro pavimento. Pensavamos apenas que este pavimento seria
necessario para conter a estrutura do telhado. Mas como o ARCHUS
ndo necessita de que tenhamos toda a estrutura do projeto definida a
priori (poderemos apagar, criar ou editar os layers e pavimentos
criados) iremos entdo proceder com a criacdo de novas paredes para
este pavimento.

Executamos o Gerenciador de Pavimentos e colocamos o
PAVO3 como ativo.

Executamos o Editor de Layers do CAD e criamos os layers
Parede_P3 e Parede_P3_Ok

Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS e
relacionamos os dois layers recém criados ao PAV03. Setamos o
layer Parede_P3 como corrente e clicamos em Ok.
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Executamos o comando Desenha Editor de Par... E|

Paredes. No quadro de dialogo -
preenchemos os dados como os | [[L&er
mostrados na figura ao lado. Note que Pareds_P3 =]
alteramos o Thickness. Originalmente | | cor D
a altura da parede seria igual a do
pavimento (2.8) mas modificamos este | -Pavimento:
valor para desenharmos uma parede |Pasvn3

com 2.2 de altura. Clicamos em OK. Ellearian:
Utilizando a figura abaixo como base

. . ~ Thickness:
criamos as paredes que, na edificacdo
real, sdo utilizadas como contorno da E )
- i spessura; 0,15
caixa d’aqua.
P1 CL para fechar P4 [¥] Cortige Intersegéio
1 i 1 i [ Extrema Inicial Fechado
1 [ Extrema Final Fechado
1.95 1 1 Cancela ]

T

P2 P3
Perpendicular

4> Paredes

il Desenha Paredes Passo
8, Constrai Pares Grupo: Paredes

# Parede Livie 2 1 Comando: Constréi Paredes
Par
Pu Face de Pare Atalho: AL2F

Construindo as paredes do 3° pavimento

A construcdo de paredes para o PAVO3 é idéntica a dos pavimentos

anteriores.
Construir Par... E“:l
Executamos o comando Constroi —Layer
Paredes. [Parede_P3 ~|

No quadro de dialogo verificamos se o
layer é o correto (Parede_P3_0K),
se a cor esta correta (121) e se o I
pavimento, sua elevacédo e altura estdo [E
definidos corretamente (PAVO03, 5.68

Car:

) ) N Elewvation:
e 2.8) (vide figura ao lado). Clicamos
em OK. Thickness:
Basta entao selecionar a primeira -
parede do PAVO3, depois teclarmos ezl ‘ g

ENTER para repetir o ultimo comando
selecionarmos outra parede e assim sucessivamente parede por
parede até completarmos a operagédo. Neste terceiro pavimento
sdo somente quatro paredes. Lembre-se que a parede esquerda
devera ser da cor (141).
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A> Telhados

A> Terreno

# Soluciona Geormetria
% Desenha Telhaddm

ATENCAO:

N&o precisamos
nos preocupar
com a cota Z dos
pontos clicados,
uma vez que
definimos o
pavimento e
consequentemente
a elevagdo em que
estamos
trabalhando.

ARCHUS \

nstruin Ih

Passo Co §t uindo o telhado
Grupo: Telhados

22 Comando: Soluciona Geometria
Atalho: GTI

O ARCHUS possui dois comandos para construcdo do telhado. O
primeiro a ser utilizado é o Soluciona Geometria, que soluciona
geometricamente telhados quaisquer. Depois iremos detalhar as aguas
do telhado.

Executamos o
Gerenciador de
Pavimentos e verificamos
se o PAVO3 é o ativo, se
néo o definimos como
ativo. 40 Arasta Ang=45%/Beiral=0.00
Executamos o :

Gerenciador de Layers J
do ARCHUS, desligamos
todos os layers do PAVO1
e do PAVO2 com excegao
do layer Parede_P2_OK.
mDefinimos o layer
Telhado_Linhas como
corrente e clicamos em
OK.

Executamos o comando
Soluciona Geometria.
Neste comando o primeiro
passo é definirmos o PZe I P2
contorno do telhado. Veja 23 Arests Ang=45°/Beiral=0.60

os pontos P1 a P4 e
mostrados na figura ao .
lado. Depois devemos .
informar a inclinagéo de ’ T
tamanho do beiral para e
cada aresta definida pelos | - .
pontos P1 a P4 (cada g

uma destas arestas |
serd uma agua do ’ <17
telhado). O ARCHUS ira | | |
gerar a geometria e 1
apresentar o resultado do . L
contorno encontrado. Veja ™. f
figura ao lado. )

.,,
-
-

o
&

1% Aresta Ang=90°/Bairal=0, 60
09 0= eleg / pE=0Uy Exsty o

Procederemos agora com o . 4
detalhamento das aguas do telhado. . |
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Executamos o comando
Desenha Telhado. Sera
apresentado o quadro de
didlogo do comando.
Devemos preenché-lo
com os valores
apresentados na figura
ao lado. Note que
optamos por nao
desenhar o forro (a
opgédo esta desmarcada).
Clicamos em OK.
ARCHUS nos pede para
selecionarmos a agua do
telhado. Devemos clicar
na linha do cotorno
que define a dgua do
telhado. Como mostrado
na figura abaixo. Em
seguida ele nos pede
para selecionar as linhas
que definam aberturas
nesta dgua. Como néo
teremos aberturas no
telhado basta teclarmos
ENTER. Esta 4gua sera
entdo detalhada.
Teclamos ENTER para

Editor de Telhados

— Madeirarmenta
Desenhar madeiramento
Layer |Te|hadD_Mﬁdeira ﬂ
o I
Caibros Fipas
Separagio Separagéo
Largura Largura
Altura Altura
—Cobertura.
Diesenhar coberura
Layer |Te|hadD_CDbenurﬁ ﬂ

repetir o Gltimo comando e selecionamos a outra dgua. Pronto nosso
telhado estaré detalhado e deveremos ter algo como apresentado na

figura abaixo.

i‘ﬂhﬁ;ﬁﬂ da agua de telhado a ser detalhada

ARCHUS: Projeto passo-a-passo basico
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W Parede Triangular i
vl oSS0 Construindo as paredes de fechamento

s Corrige PereceAPET] Grupo: Paredes
o 23 Comando: Parede Triangular
Atalho: APET

Iremos agora proceder com o fechamento da parede. Contruirmos um
“0itdo” entre a parede do PAVO2 e o telhado.
- No ARCHUS, acessamos o grupo Edita Superficies e acionamos o
comando UCS World.
Verificamos se o pavimento ativo é o PAVO3, caso nao seja entdo
o definiremos como ativo no Gerenciador de Pavimentos do
ARCHUS.
No Gerenciador de Layers do ARCHUS desligamos todos os
layers com excecao dos layers Parede_P2_0Ok, Parede_P3_Ok e
Telhado_Linhas, colocamos o layer Parede_P2_Ok como ativo.
Colocamos a cor 141 como corrente.
Executamos o comando Parede Triangular.
Selecione a Parede:
[Selecédo 1]
Primeiro ponto da face
externa: [P1]
Segundo ponto da face Selegio 3| |
externa: [P2] ™ et
Primeiro ponto da face
interna: [P3]
Segundo ponto da face
interna: [P4]
Primeira agua do telhado: |
[Selecao 2] H
Segunda agua do telhado: |
[Selecédo 3] 1
Seré desenhado o oitéo.
. Setamos a cor 121 como corrente.
¥ Parede Fetanguiar -+ Executamos o comando f?,? Selegdo 4 ps
T Corige Pﬁfec’&% Parede Retangular. Pl : T pi
#* Une Linhas ColinAPER] Ps

Selecione a Parede:

mSelecdo 1

[Selecéo 4] Selecan 2 'SElEl:-é'll:l 5
Primeiro ponto da face

externa: [P5]

Segundo ponto da face

externa: [P6]
Primeiro ponto da face
interna: [P7]
Segundo ponto da face
interna: [P8]
Selecione a agua do
telhado: [Selecao 5]

Seréa desenhada a parede de
fechamento retangular e devemos
visualizar algo como o apresentado.
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A> Esquadrias
@ Editor de Esquadrias
¥ Focha aberurdipara
¥, Fecha Abertulyy

Passo

Grupo: Esquadrias

ARCHUS \

Construindo as janelas de fechamento

Comando: Editor de Esquadrias

4 Atalho: AE3D

Iremos utilizar um recurso avancado do Editor de Esquadrias do
ARCHUS para promover o fechamento da outra extremidade da parede
do segundo pavimento. Iremos construir janelas triangulares no lugar
do oitdo da parede.

O primeiro passo sera criarmos duas linhas auxiliares que facilitardao o
posicionamento das janelas.

4> Linhas Auxiliares

2 Linha e Z

4 Linha erdhm+
T Arco em[xaLZ

98 Copiarem Z
£ Mover E&_“]Z
% Apaga 1aCpZf

No Gerenciador de Pavimentos do
ARCHUS verificamos se o PAVO03
esta ativo.

No Gerenciador de Layers do
ARCHUS desligamos todos os layers
com excecdo do Parede_P2_OKk,
Parede_P3_O0k, Janela_P3 e
Telhado_Linhas. Definimos o layer
Janela_P3 como corrente.

Definimos a cor corrente como
BYLAYER.

Iremos construir as linhas auxiliares.
No ARCHUS, acessamos o0 grupo
Linhas Auxiliares e executamos o
comando Linha em Z. Clicamos no

Pto a 0.6 dao inicial

4/ Fra Inicial
Y . ]
&

Pto a 0.75 do incial 4

primeiro ponto da cumeeira do telhado, conforme mostrado na

figura a seguir, ligamos o ORTHO,

mexemos O cursor para a

esquerda e digitamos 0.6, depois mexemos novamente 0 mouse
para a esquerda e digitamos 0.15. As linhas estarao criadas.

No grupo Linhas
Auxiliares executamos o
comando Copiar em Z,
selecionamos a linha menor
(de 0.15), teclamos ENTER
e digitamos a distancia em
Z (2.575) que é a distancia
da face superior da parede
do segundo pavimento até a
cumeeira do telhado. Em
seguida apagamos a linha
maior (de 0.60) e ficamos
somente com as duas de
0.15. Ao final deste
procedimento deveremos
obter algo como mostrado
na figura ao lado.
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Executamos o Editor de Esquadrias do ARCHUS, clicamos no icone
[ NOVO e em seguida no bot&o| ;

Definir Geometria no CAD

Na plataforma CAD digitamos I1+ENTER para definirmos os dados
referentes a uma esquadria inclinada e definimos os pontos
requeridos conforme mostrado na figura a seguir.

Note que apds informarmos o
P4 o ARCHUS solicitara
espessura da parede onde
deveremos informar 0.15 e
teclar ENTER.

Surgira entéo a tela do Editor
de Esquadrias do ARCHUS ja
apresentando os dados da
abertura selecionada no CAD.
Procedemos entdo com a

i:!.

divisdo dos caixilhos e e
aplicacdo dos materiais

conforme explicitado no paf

Manual do Usuario do "

ARCHUS. Veja figura abaixo.

% Editor de Esquadrias

Arquivo  Visualizar Selecado
DEH +&8 i

—Propriedades.
— Template

|Ange|\rr| Mativo - Escuro ﬂ

— Caixilho

S [—
Largura: 0,015
Espessura: 0,015
 Preenchimento———
S [0
Tipo: Veneziana v
Espessura: 0,075 !*‘-

X -0.43 v-0.12 [ trena:

Altura da Esquadria: I:I

Todas Propriedades Leyer  [Janels_P3 |
Inserir: |Esquadria ﬂ

Cancelar ‘

Clicamos em OK e a janela sera automaticamente desenhada.
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Voltamos no Editor de Esquadrias, teclamos novamente em NOVO
e novamente no botdo Definir Geometria no CAD.

Na plataforma CAD digitamos T+ENTER para definirmos os dados
referentes a uma esquadria triangular e definimos os pontos
requeridos conforme mostrado na figura a seguir.

Note que apés informarmos o
P3 0 ARCHUS solicitara H

espessura da parede onde
optamos por clicar no P4
informando assim esta
dimensao.

Sera exibido o Editor de q
Esquadrias onde procedemos i
com a diviséo da esquadrias

nos caixilhos desejados.

Clicamos em OK e a janela

triangular sera detalhada. i

Ma]
-
No final deste passo deveremos /

Ter algo como o mostrado na
figura abaixo.

ATENCAO:

Ap6s finalizarmos
este passo
podemos clicar na
opcdo Apaga do
Layer, dentro do

Figura mostrando o fechamento das paredes do gripo Linhas

segundo pavimento. Um dos lados com um oitdo e Auxiliares que o

no outro com esquadrias. ARCHUS apaga
automaticamente
as linhas auxiliares
utilizadas.
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4> Segies - - - .
# Leltor o Secdins Passo Inse_rmdp a laje do terceiro pavimento
& Supericies Grupo: Secgles

# Superiicies Pontos Comando: Superficies Pontos

SuperficiefTEntdade 2 5 Atalho: SsurfPt
Superﬁcwar

Iremos construir a laje do terceiro pavimento (laje que cobre a torre do
reservatorio de agua).

Executamos o Gerenciador de
Layers do CAD e criamos o
layer Laje_P3, cor 254.
Executamos o Gerenciador de
Layers do ARCHUS,
vinculamos o layer Laje_P3 ao
PAVO3 e o definimos como
corrente.

Verificamos se a cor atual é
Bylayer.

Executamos o comando
Pavimento Ponto e clicamos
no ponto indicado pela figura ao -
lado, em seguida o programa
solicita outro ponto para
definirmos a altura, teclamos ENTER. A partir deste momento
estamos trabalhando com elevacdo = 7.88.

Executamos o comando Superficies Pontos e clicamos nos
pontos do contorno externo da torre, apoés definirmos os
quatro pontos teclamos ENTER, o comando solicita os pontos da
primeira abertura, como n&o teremos aberturas nesta laje
teclamos ENTER. O programa solicita entdo a altura da laje, onde
informamos 0.08. O ARCHUS desenhara a laje de cobertura.
Teremos algo como mostra a figura abaixo.
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A Escadas
@ Lo i Eccoviss [N = Desenhando a escada

4> Esquadrias Grupo: Escadas
& Editar de 2 6 Comando: Editor de Escadas
Atalho: AEsc3D

Iremos neste passo desenhar a escada que ligas o primeiro ao segundo
pavimento.

Executamos o Gerenciador de Layers do CAD e criamos o layer
Escada_P1.

Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS, vinculamos o
layer Escada_P1 ao PAVO1l e o definimos como corrente.
Desligamos todos os layers dos PAV0O2 e PAVO3. Ligamos todos
os layers do PAVO1l com excecado do Parede_P1l e Laje_P1.
Clicamos em OKk.

Executamos o Editor de Escadas e o preenchemos conforme
mostra a figura a seguir. Clicamos em Ok.

f‘_”/f Editor de Escadas E|D‘g|
Layer: |Escada_P1 ﬂ
—Escada —Degraus

Cota Superior z.88 Largura

Cota Intetior l:l Altura 0z

—Piso [ Desenhar attimo degrau

Alturs do n.nz [ Agrupar degraus

Cor . 17 J

Cancelar | ;

No prompt do CAD o comando pede a definicdo do

ponto base, da direcdo e do lado a ser
desenhada a escada. Clicamos nos pontos 1, 2 e 3
mostrados na figura ao lado. Sera desenhado o 14 2
layout da escada.

Procederemos agora com a alteracdo do tamanho D
do piso da escada. Digitamos P+ENTER, o
programa nos pede o novo valor para O piso. D
Digitamos 0.275 para definirmos um piso com
27.5cm. Teclamos ENTER. O layout da escada
serda redesenhado agora com um piso de 27.5cm. D

Iremos definir neste ponto o degrau de dobra da
escada, ou seja, o degrau a partir do qual teremos

uma mudanca de direcdo da escada. No prompt de
comandos digitado D+ENTER. O programa pede

para selecionarmos o degrau onde sera dobrada a
escada. Observe na figura a seguir esta selecédo.
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Figura referente a sele¢do do degrau para dobra

I

Devemos informar agora o []
ponto de dobra. Verifique na -
figura ao lado.

[_I | Ponto de
1y '.Idohra []

Selecao do
degrau para
dobra

O programa solicita o numero de degraus da | ——
dobra, teclamos ENTER (isto define 1 degrau na || |
dobra). Em seguida devemos informar o tipo de
dobra, teclamos novamente ENTER (para
informar o tipo Normal). Informamos entdo a
direcdo da dobra. Digitamos 90+ENTER ou
clicamos em um ponto como mostra a figura ao
lado.

1

Direcdo
da dobra

| - S— g m—

layout da escada sera redesenhado ag
mostrando a dobra. Teclamos ENTER para
finalizar o comando e deveremos obter um
desenho semelhante ao apresentado abaixo.

\

Endpming
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-4 Segies
¢ Editor de Secies
Superficies

@ Supedicies

Passo

27

ARCHUS \

Criando as grades da varanda
Grupo: Secgles

Comando: Editor de Secdes

Atalho: AS3D

Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS, desligamos
todos os layers e ligamos somente os layers Parede_P1_Ok,
Laje_P1, Parede_P2_Ok e Varanda_Gradil. Tornamos este
altimo como layer corrente.

Executamos o Gerenciador de Pavimentos do ARCHUS e
definimos o PAVO2 como ativo.'| | - |
Executamos o comando ® — — %
Pontos Auxiliares para ,-:
inserirmos pontos | |
auxiliares para o desenho
do gradil. Observe na
figura ao lado os pontos
definidos como base (em
preto) e o nimero de 1
pontos auxiliares inseridos il
entre eles. T I
W — e — il
10 pontos

Executamos o Editor de Se¢Bes do ARCHUS, clicamos no botao
Templates, selecionamos a se¢do Retangular e clicamos no
botdo Aplicar, assim estaremos definindo uma secdo retangular
de 10cmx10cm para utilizarmos como coluna do gradil. Clicamos
no botdo Propriedades e preenchemos o didlogo como mostrado
abaixo.

_ sojuod '
“sojuod 7

o Editer de Segaes

Note que Arquivs
reenchemos os
p Tumyladun | Fropredades Carligurccies |
campos Layer= ' -
. P edades
Varanda_Gradil, Laiper
Cor=38, ['varente_Grmas =
Elevacdo=2.88, o WM
Fixa=1 e * e [0
escolhemos a e
opc¢ao de insergédo ox: [ 9.
Ponto+Z. oy — [
-8 [
Note o ponto L
utilizado como —— »
| | sty 5
base. — [ [ == U =l | Fl swap [ mrens:
D adigan L 'u.-I 0 || w: [ |.|
Do fnal o . '
) 2 Parice @ Pank+ ¥ Caminha
Ratacho
Ergulo [L |
| I— Cancelar | L |
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Ao clicarmos em Ok, o programa nos pede
o Ponto Inicial (veja na figura ao lado),
em seguida teclamos ENTER para
finalizar. A coluna foi inserida.

‘.puntn para insercao
da coluna

Iremos agora copiar a coluna inserida
utilizando os pontos auxiliares como &
referéncia. Clicamos no comando Copiar em  [j)
Planta, selecionamos a coluna, teclamos

M (para mdltiplas copias) e capturamos o |
ponto médio da coluna como referéncia, em I

seguida, utilizando a captura Node, vamos ::Ei.l:zzsivas
clicando sucessivamente nos pontos auxiliares
da coluna

(veja figura ao lado)

Procedemos da mesma maneira para as
colunas do gradil da fachada.

Para a lateral oposta basta utilizarmos o
comando Copiar em Planta, selecionarmos
todas as colunas de um lado e copia-las para l
o0 outro (veja figura abaixo).

1|

H

EVadeoinl

Ao final teremos algo como o mostrado. L
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Vamos agora inserir o fechamento da grade da varanda.

Executamos o Editor de SecOes do ARCHUS, selecionamos
Templates, clicamos em Retangular e definimos as dimensdes
b=0.03 e h=0.50, clicamos em Aplicar. Clicamos em
Propriedades e preenchemos como o mostrado no quadro de

dialogo abaixo:

# Editor de Secées

Arquivo
Templates ConfiguracBies ‘
rPropriedades ———
Layer: ] Layer:
|Varanda_Grad|I ﬂ Varanda__
: Gradil
Cor: H
S | =] ; Cor=38
¥ Elevactio [zl Elevacdo=
—Deslocamentos 3.13
o [ 9. 5 Insercao=
: 2 Pont
NN N i
O utilizar quarirarts : Note o
—Distancias -”7 % ponto
Fixa: 0 utilizado
|—| J OSNAP D Trena: b
Da origem: I:lJ como base.
@® 2 Pontos O ¢ Caminho
—Rotacdo
Angulo:
L0l oo [ x|
Ao clicarmos em Ok, deveremos informar os pontos | Tnicial
inicial e final para insercdo da sec¢éo (veja figura ao
lado). Sera inserido o guarda-corpo.
Teclamos ENTER para repetir o Gltimo comando e
informamos os pontos inicial e final do gradil da
fachada.
Teclamos ENTER novamente, informamos os pontos
do gradil do lado oposto. Ao final deveremos ter
algo como o mostrado.
t
|| Final
r —
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Para finalizar executamos o ARCHUS Viewer, acessamos a pasta
secbes e buscamos a seg¢do mostrada na figura abaixo que sera
utilizada como corrimao do gradil da varanda.

# Editor de Segdes

Layer=

Varanda HEL®

Gradil M ConfiguracBes |
COI’—3§ —Propriedades T

Elevacdo= Layer: 3

3.88 B ‘Varanda_Grad\l ﬂ

Insercao=

camiono || o %]

48
—Deslocamentos

el o [ 9]

[v Elevagio

ponto
utilizado bE [ .
como base. = 0

O utilizar quadrants

—Distancias

it

Eixa:
- 0SNAP [] Irena:
Da origem:
Do final:
O 2Pontos O @ Caminho
—Rotacdo
Angulo:

p— ‘ QK

Clicamos em Ok, informamos os pontos P1, P2, P3 e P4,
teclamos ENTER. O corriméo sera inserida.

P1s - - P4
P2 . 3 r; = 3 r; I— = e P3
Detalhe da grade da varanda.
& Apagado Layer . Para finalizar basta clicarmos no comando Apaga do Layer. Este
& Apaga@ Dasan

comando apaga do layer corrente todas as linhas ou pontos

Paredes [¥aEx| o o
- auxiliares utilizados.
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Veja o layout do projeto apés a insercao
do gradil.

D

T
1L

i

A Segles 1
¢ Editar de Seglies Pa.SSO Eese_nshapdo o plso eXterno
Superficies rupo: secoes

% Superficies Pontos Comando: Superficies Entidades

B Superiicies Entidades 28 Atalho: SsurfE
Superficies Mundary
4> Telhados SSurfE ™ _ . . .
- Utilizaremos o comando Superficies Entidades para construir o piso

externo do nosso projeto.

Executamos o Gerenciador de
Pavimentos do ARCHUS e
setamos o PAVO1 como ativo.
Executamos o Gerenciador de
Layers do ARCHUS, desligamos
todos os layers com excec¢édo dos
layers Parede_P1_Oke
Piso_Externo. Definimos este
ultimo como layer corrente.
Verificamos se a cor corrente é
ByLayer.

Executamos o comando Polilinha
em Z e desenhamos a linha
externa representada na figura ao
lado.
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Teclamos ENTER, para

repetir o dltimo comando e

utilizando o contorno das

paredes do PAVO1l como

referéncia, desenhamos o

retdngulo interno também

representado na figura

anterior.

Setamos a cor corrente como 43.

Executamos o comando Superficies Entidades. Selecionamos a
polilinha externa, teclamos ENTER, selecionamos a polilinhas
interna, teclamos ENTER, informamos a altura do piso 0.03 e
teclamos ENTER novamente para finalizar o comando. Devemos
obter o piso conforme mostrado na figura acima.

-4 Secbes .
& Eotor o socies R Constrwpdo o pergolado
& Superficies éﬁ Grupo: Secgbes
g%sljpem'mes 29 Comando: Editor de Secdes
T T Atalho: AS3D

Executamos o Gerenciador T s =2
de Pavimentos e definimos T
o PAVO1 como ativo.
Executamos o Gerenciador
de Layers do ARCHUS,
desligamos todos os layers

com excecdo dos layers linka 2
Piso_Externo, . 3.5
Parede_P1_OK, -
Pergolado_Viga e = linha 3 -
Pergolado_Pilar. Setamos linha 1
este ultimo como layer 3.5
corrente. i
Verificamos se a cor i
corrente é BylLayer.
4 Linhas Auxiliares . Utilizamos o comando Linha em Z para criarmos as trés linhas
é%+ auxiliares mostrf';ldas na figura_ abaixo. Elas serdo utilizadas como
¥ Arco er% “gabarito” para insergdo dos pilares da pérgola.

Executamos o Editor de Sec¢des do ARCHUS. Clicamos em
Templates, selecionamos a sec¢do Circular, digitamos 0.2 para
o diametro e clicamos em Aplicar. Clicamos em Propriedades e
preenchemos os campos como o mostrado na figura da proxima

ATENCAO: pagina.

Para utilizagéo da

inser¢do Ponto+Z Note alguns pontos importantes: A Elevacéo esta ativada e

a opcao Fixa fixada em O, ou seja, o ponto a ser clicado terd coordenada Z
obrigatoriamente igual a 0. Os campos Dx e Dy estdo preenchidos com valor de
devera conter um 0.1 e a opgao Utilizar quadrante esta ativada, isto quer dizer
valor diferente de que o pilar inserido ird sofrer uma movimentagdo de 0.1 na
0. direcdo do quadrante definido ao clicarmos no CAD (veja figura
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ilustrativa). O campo Fixa esta preenchido com 2.5 o que

significa que o pilar tera esta altura. O tipo de insercédo escolhido
foi Ponto+Z o que caracteriza a inser¢éo de um pilar.

# Editor de Se¢ées

Arquivo

Templates Propriedades Configuracties |

—Propriedades -
Layer:
‘PerguladufPilar ﬂ

o W
[¥ Elevagio l:l J

r Deslocamentos:
Dx:

Dy:

Dz:
Utilizar guadrante

=

-
-
-
-
-
-
|

—Distancias
FEixa: 2.5
\—‘ 0sNAP [ Trena:
Da origem:
< l:l X | 011 Y| 011
O ?Pontos @ Ponto+Z2 O Caminho
—Rotacdo

Cancelar ‘ oK |

Ao clicarmos em Ok o programa solicita

. . - onto
o Ponto Inicial... (vide figura ao lado), pan
. indicando a
em seguida o comando nos mostra o0s direcio a
eixos cartesianos definidos para este aplicar

ponto e nos solicita a dire¢cdo em que Dx e Dy
serA& movida a secdo de uma valor |
Dx=0.1 e Dy=0.1 (veja figura ao lado). \
O pilar sera inserido, como néao 4
queremos rotaciona-lo, clicamos ENTER
para finalizar o comando.

ponto inicial

- Teclamos ENTER para repetir o ultimo comando
¢ e repetimos o mesmo procedimento para o0s
outros trés pilares do pergolado a fim de obter

um layout igual ao da figura ao lado.
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Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS e setamos o
layer Pergolado_Viga como corrente.

Executamos o Editor de SecgOes, clicamos em Templates,
Retangular, definimos b=0.1 e h=0.3, clicamos em Aplicar,
clicamos em Propriedades e definimos as propriedades mostrada
abaixo para inser¢do da primeira viga do pergolado.

# Editor de Segdes

Arquivo

Templates Propriedades Configuragiies |

r Propriedades

Layer:

‘Pergoladn_\/iga

Cor: .

[v Elevagio

—Deslocamentos
Dx:

Dz:
O utilizar quadrante

0 ) ) A g i ) N

rDistancias — | |- e ]
Eixa: 0
\—‘ OSNAP D Trena:
Da origem:
@ 2Pontos O Q) Caminho
—Rotacdo
Angulo:
— | T

Note alguns pontos importantes: i
A Elevacédo esta ativada e fixada em 2.5, ou ponto final
seja, o ponto a ser clicado tera coordenada Z
igual a 2.5. “Zeramos” os campos Dx e Dy e
desmarcamos a opc¢do Utilizar quadrante.
“Zeramos” também o campo Fixa e marcamos

o campos Da origem com —0.6 e Do final
com 0.6, isto quer dizer que a partir dos pontos

de inicial e final da nossa viga teremos um
balanco de 0.6. Selecionamos a insercao por 2
Pontos e clicamos em OKk.

Clicamos nos pontos inicial e final, como
mostrado na figura ao lado. Como ndo iremos
rotacionar a viga teclamos ENTER para
terminar o comando.

ponto inicial

i
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Teclamos ENTER para repetir o dltimo
comando. Selecionamos os pontos inicial
e final com base nos pilares ao lado e
desta maneira inserimos a segunda viga
da pérgola. Devemos obter algo como
mostrado na figura ao lado.

Executamos o comando Pontos Auxiliares, segundo Punbf';“"f
clicamos no inicio da primeira viga do |
pergolado e depois no final desta mesma
viga. Digitamos 25, informando que desejamos
25 pontos auxiliares entre os dois pontos
clicados (veja figura ao lado). Estes ponto irdo
servir como base para a criacdo das demais
vigas da pérgola.

—

Executamos novamente o Editor de Secdes,
clicamos em Templates, Retangular e
criamos uma se¢do com b=0.05 e h=0.15,
clicamos em Aplicar. Clicamos em
Propriedades e preenchemos o quadro de
didlogo com os dados mostrados na figura
abaixo.

sRIRiiZAR saquod GF

primeire ponto] | |
"

# Editor de Se¢ées

Arquivo

Templates Propriedades Configuracties |

—Propriedades -
Layer:

‘Perguladuf\/iga

o W_J

[v Elevagdo

r Deslocamentos:
Dx:

Dy:
Dz:
O utilizar quadrants

TR P A T A T

rDistancias——— | [ e =

Eixa: 0

0sNAP [ Trena:
Da origem:
< l:l X | 0.08| Y| 001
ot [
@® O © Caminho

—Rotacdo

e -

Cancelar ‘ oK |
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&% Apaga do Layer -

& Apaga@ Dasan
Paredes [¥aEx|
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Note que modificamos a Elevacao para 2.8 e “zeramos” a
distancia Da origem. Clicamos em Ok.
Selecionamos o ‘

primeiro ponto (com a
precisédo Node ligada) e segundo Pﬂ"tﬂL

em seguida o segundo ‘ || primeiro ponto Fe-wmw

ponto (através da
precisdo Perpendicular)
como mostrado na figura o )
a seguir e como nao e o T A
desejamos rotacionar a e

viga teclamos ENTER e
para finalizar o comando. [| A
Devemos obter algo 1
como mostrado abaixo.

Executamos entéo o

comando Copiar em

Planta, selecionamos a -
viga recém inserida na |
pérgola e teclamos g
ENTER. Digitamos M

para multiplas cépias,

capturamos o ponto

utilizado para inser¢cdo como base e vamos
sequencialmente copiando a viga através dos pontos auxiliares
inseridos (note que devemos estar com a precisédo Node ativada).

Por fim executamos o comando Apaga do Layer para apagar
todas as entidades auxiliares utilizadas nesta etapa. Apagamos
assim as linhas e pontos auxiliares utilizados. Deveremos obter o
seguinte layout.
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4> Terreno

B Com T eneno 3D Passo Modelando o terreno

Grupo: Terreno
3 ARCHUS Vie 30 Comando: Gera Terreno 3D
ot Atalho: CTer

Para geracdo do modelo 3D do terreno o ARCHUS trabalha com
entidades fundamentais do tipo linha ou polilinha, inclusive polilinhas
com arco. O conceito da modelagem é simples.
- Desenhamos uma série de polilinhas como curvas de nivel (vide
figura abaixo).
Utlizamos o comando Mover em Z para mover cada curva para
sua respectiva cota Z.
Em seguida desenhamos um retangulo através do comando Line
do CAD para representar uma rampa de acesso. Note que este
retangulo possui suas extremidades em niveis diferentes.
Executamos o comando TRIM da plataforma CAD e retiramos as
linhas das curvas de nivel do interior do retangulo (vide figura
abaixo).

Devemos obter uma figura como a mostrada abaixo:

2D — em planta

3D — isométrica
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Em seguida executamos o comando Gera Terreno 3D. O comando
pede para selecionarmos as curvas de nivel. Construimos entdo um
retdngulo que abranja todas as polilinhas. Teclamos ENTER.
comando solicita entdo o tamanho da malha. Digitamos 1 e
teclamos ENTER. Teremos entédo uma malha de um em um metro.

O programa ira processar o modelo e teremos uma modelagem
parecida com a mostrada abaixo. Note a presenca da rampa de acesso.

A> Documentagéo 2D
~“% Flanta Baixa

18 Corte & Eledicsio

B Terreno p/ |ACOH|

A> Documentacdo 2D
% Planta Baixa

& Corte & Elevagio

B Temeno p/ Lfhma
B CT+PB P/ Li

ATENCAO:

O usuario podera
alterar a elevacdo e
altura do pavimento

através do comando .

Pavimento
Manual a fim de se
obter uma projegdo
da planta baixa
diferente da gerada
automaticamente
pelo ARCHUS.

Gerando a documentacao 2D

Grupo: Documentacéo 2D

3 1 Comandos: Planta Baixa / Corte & Elevacao
Atalhos: ACoH / ACoV

Passo

Para gerar a documentacdo 2D no ARCHUS procedemos da seguinte
maneira:

Utilizando o AutoCAD:
Geracgao das plantas baixas

Executamos o Gerenciador de Pavimentos do ARCHUS e
setamos o PAVO1 como ativo.

Executamos o Gerenciador de Layers do ARCHUS e deixamos
ligados os layers que desejarmos que aparecam nos cortes e
fachadas.

Colocamos a cor 12 como ativa.

Executamos o comando Planta Baixa. Selecionamos as entidades
(através de uma janela de selegcdo que abranja todas as entidades
do desenho). Sera gerado automaticamente a projecdo da planta
baixa com base na elevacéo e altura do pavimento atual. Desta
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maneira para o PAVO1l sera gerada uma planta baixa com
elevacdo=0 e altura=2.8.

Executamos o Gerenciador de Pavimentos setamos o PAVO02
como ativo.

Executamos novamente o comando Planta Baixa e definimos a
janela de selecdo das entidades. Sera gerada automaticamente a
projecdo da planta baixa do segundo pavimento, desta vez com
elevacdo=2.88 e altura=2.8.

Observe nas figuras abaixo a diferenca na obtencdo das plantas baixas
tomando-se como base elevacdes e alturas diferentes.

PAVO1 Pavimento Manual
Elevacdo=0/Altura=2.8 Elevacdo=0.15/Altura=1.8
. —_ X ¥

Ll

| e i —

Geracao dos cortes e fachadas

Executamos o comando Corte *
& Elevacdo. O ARCHUS
solicitara a defini¢éo das
entidades a serem incorporadas
no corte, tracamos entdo uma
janela contendo todas as
entidades do desenho, depois
devemos informar a linha de
corte (pontos 1 e 2 na figura
ao lado) e a direcao do corte,
(ponto 3 na figura ao lado).

L
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Em seguida o comando
posiciona o corte e nos
solicita a defini¢do do
posicionamento vertical do
mesmo. Devemos entéo
informar uma distancia
através do mouse ou
mesmo digitando um valor
numeérico para colocarmos
toda a edificagédo na janela
(veja figura ao lado) deste
modo o comando ira
resolver e apresentar o
corte somente das
entidades que estiverem
contidas na janela.

Basta entdo posicionarmos o —
corte obtido. (veja figura
abaixo)

H\ gl § Linoat

IERE
R
BEE
]2

I

Para obtermos uma fachada basta passarmos a linha de corte por
pontos externos a edificagdo. Veja na figura abaixo.
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Utilizando o IntelliCAD: 1

Geracgéao das plantas baixas

Executamos o Gerenciador de
Layers do ARCHUS. Desligamos
todos os layers do PAVO2 e

PAVO3 e os layers de terreno,
piso externo, Laje_P1l e
Parede_P1 do PAVOL1.

Executamos o comando Planta
Baixa e definimos uma janela
contendo todas as entidades que
desejamos representar na planta
baixa (vide figura ao lado). 2
Sera gerada a planta baixa, basta agora posicionarmos o desenho
gerado corretamente no CAD. O ARCHUS nos pede um ponto base
e em seguida o ponto para onde iremos mover o desenho 2D
gerado.

AT

Para gerarmos a planta baixa do segundo pavimento, basta
procedermos de modo analogo. Desligamos os layers do PAVO1l e
PAVO03, deixamos ligados somente os layers do PAVO2 que
contenham entidades que aparecerdo na planta e executamos o
comando Planta Baixa novamente.

Geracgao dos cortes e fachadas %
Executamos o Gerenciador -
de Layers do ARCHUS. 5 =
Ligamos todos os layers e L =1
desligamos os layers = |
Telhado_Linhas, = |
ATENCAO: Parede_P3, Parede_P2, E §4
Atencdo para a Parede_P1, b = | s
selecdo das Terreno_Curvas e 1 - 2
entidades na Terreno_Modelo. o
geracdo de plantas - Executamos o comando Corte & [
baixas, cortes e Elevacao e clicamos
fachadas no sucessivamente nos pontos 1, 2 S
IntelliCAD, pois e 3 para definirmos a posi¢do da . -
toda entidade linha de corte e a direcéo. Ry
selecionada sera Depois devemos selecionar quais entidades deverao ser vistas no
representada no 2D corte, tragamos entdo uma janela pelos pontos 4 e 5 (veja figura
gerado. acima). o

Sera gerado o corte, basta entdo o
posicionarmos corretamente, veja figura ao
lado.

|
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Passo Convertendo 2D gerado

32

Caso a plataforma CAD utilizada seja o IntelliCAD, o 2D gerado sera
composto de faces (podemos até mesmo dar um shade, hide ou
renderizar o 2D gerado). Podemos também converté-lo para linhas
através dos comandos abaixo:

Grupo: Documentacéo 2D
4> Documentagio 2D
“% Planta Baixa Comando: Terreno p/ Linha

ws Cone & Elevacio R
B Tereno p/ Linha Atalho: AP2L

S+ CT+PB p/ Linha (fap2L]
¥ Apsga Conddne€omando: CT+PB p/ Linha
" Edita Projeto 2[PR2U Atalho: PF2L

Ap6s este passo podemos apagar as linhas coincidentes através do
comando Apaga Coincidentes.

ATENCAO: este procedimento pode ser executado também na
plataforma AutoCAD

¥ Apaga Concidentes Grupo: Documentacéo 2D
Edita Projeto & Comando: Apaga Coincidentes
Agonﬂemw% Atalho: Stripp N

Passo Detalhando o 2D gerado

33

Apé6s a geragdo do 2D baseado no modelo 3D gerado o ARCHUS nos
oferece uma série de comandos para nos auxiliar no detalhamento do
projeto para fins de registro e constru¢cdo. O Manual do Usuario, no
capitulo XVIII traz a descricdo detalhada de cada um dos comandos
disponibilizados.
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