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O que é o sistema ARCHUS D+ ?

O sistema ARCHUS D+ é uma versdo do software aplicativo
ARCHUS, compativel com as plataformas CAD AutoCADe*)
(versbes 2004, 2005 e 2006) que visa auxiliar o profissional
a automatizar os processos de projeto para o setor de AEC
(Arquitetura, Engenharia e Construgao Civil).

A versdo D+ do ARCHUS implementa o conceito de projeto
integrado, através do qual estdo integrados em um Unico
documento o modelo 3D construido e todas as “projecdes
2D” deste modelo (plantas baixas, cortes, elevagdes,
fachadas etc...).

Tal integragdo oferece ao profissional um controle total sobre
o projeto gerado, uma vez que, mediante a qualquer
alteracdo no modelo 3D, toda a documentagcdo 2D gerada se
atualizard automaticamente, refletindo em tempo real a
alteragdo implementada no modelo em projeto.

Qual o propdsito deste guia ?

Este guia tem o propdsito de orientar o profissional através
dos processos necessarios para se utilizar esta nova
metodologia de projeto implementada no ARCHUS, sempre
correlacionando os novos procedimentos com o0s
procedimentos usuais ja utilizados pelo projetista CAD.

(*) AutoCAD é marca registrada da Autodesk Inc.

4
- % ,/// /..
- ’
-
> \ ~
S ”~
- /// X o
+ do sistema ARCHUS



Interface do software

A versdao D+ (Design Plus) do ARCHUS implementa dois
novos grupos de menus: AD+[Monta 2D] e AD+[Edita
2D]. Estes dois novos grupos contém no total 40 fungGes
destinadas a geragdo e montagem da documentacdo 2D do

projeto elaborado com auxilio do ARCHUS.

Menu AD+[Monta 2D]

18 funcionalidades

4> AD+[Monta 2D] ~
EA) Gera Planta Baisa
E@ Gera Corte & Elevagd

- GeraJanela Deserha

- GeraJanela Cireular

- [3¥] Apaga Jansla

;| Altera EscalaJanels
Ihgere Borda na Janel =

----- Desliga Corte
LA Wer wirgframe 200
B er wirgframe 30
----- er Hide
Shade Plano
Shade Sombra ~
< il | ¥

ERJ AD+[Edita 2D]

Menu AD+[Edita 2D]

22 funcionalidades

¥

----- T _ Cria Estilos de Cota B
A Cria Estilos de Texto

Escala de Trabalho

----]23ﬁ Catar Parede &

Cotaz Lineares

g Cotas Alinhadas

g Medir

----- Tamanho do Texto

----- ady Aumentar Fonte

----- 2% Diminuir Fonte

----- %E Inzeri Titulo

----- B (nseni Area

% Cria Linha Corte

----- 1% Cria Nivel Conte

----- "‘4} Cria Nivel Planta ~

o

< i | 1
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O processo de criagdo do modelo 3D na versdao D+ (Design Plus) é
idéntico ao do ARCHUS, contém os mesmos comandos e segue a
mesma rotina de trabalho, portanto a documentacdo Manual do
Usuario, Guia de Projeto Passo-a-Passo Nivel I e Guia de
Projeto Passo-a-Passo Nivel II permanece valida e é parte
constituinte da documentacao da versdao D+ do ARCHUS.

Como o ARCHUS D+ Trabalha ?

A partir do modelo gerado é que a versdo D+ apresenta suas
novidades. Além do processo usual de geragdo da documentagdo 2D
suportado no ARCHUS (vide Manual do Usuario - PAG 75), a versao
D+ implementa também o processo de geragdo de “Dynamic
Viewports” - Viewports Dindmicas ou Janelas de Visualizagdo, como
iremos nos referenciar neste manual. Através deste recurso a
documentacdo 2D passa a ser uma “visualizacdo” referenciada ao
modelo 3D. Tal caracteristica faz com que qualquer alteragdo no
modelo 3D seja automaticamente atualizada para as Janelas de
Visualizagdo, ou seja, para a documentagao 2D do projeto.

O trabalho através deste conceito, apesar de ligeiramente diferente da
maneira de se trabalhar da maioria dos profissionais atualmente,
promove um altissimo ganho de produtividade pois o processo de
“desenho” fica reduzido somente a trés etapas basicas: cotas, textos e
hachuras, todas as demais entidades graficas constituintes do projeto
sdo obtidas automaticamente do modelo 3D. Ainda assim, visando
tornar a utilizacdo do ARCHUS mais produtiva, a versao D+
implementa diversas fungdes que auxiliam o profissional nestas trés
atividades basicas.

A seguir iniciamos as explicacdes referentes aos comandos
constituintes de cada novo grupo de menu do ARCHUS D+ e no ultimo
capitulo ilustramos um exemplo de aplicabilidade da versdo D+ para
obtengdo rapida de toda a documentacdo 2D de um projeto elaborado
com auxilio do ARCHUS D+.

O sistema ARCHUS D+ 3
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Conceito

O menu AD+[Monta 2D] contém as ferramentas
necessarias para se montar o formato de plotagem
referenciado ao modelo 3D projetado.

O conceito principal a ser introduzido é que, a partir do
momento em que o usuario passa a trabalhar com o projeto
integrado, as rotinas de "desenho” e “detalhamento” do
projeto 2D sdo modificadas. Ao se trabalhar com o conceito
de projeto integrado implementado no ARCHUS D+ o usuario
passara obrigatoriamente a utilizar os espagos do modelo
(Model) e do papel (Paper - traduzidos pelos diversos
layouts: Layout 1, Layout 2 etc...). Resumidamente pode-se
colocar que o modelo serd criado no espago do modelo
(Model) e os formatos de plotagem no espago do papel
(Paper).

Esta metodologia de trabalho tende a ser muito produtiva
uma vez que "colocam as coisas como devem ser”, ou seja,
um espago exclusivo para o modelamento 3D da edificagdo e
um outro espaco independente para a “montagem” do
contetido que sera impresso.

Uma vez trabalhando desta maneira o espago do modelo
retratara sempre a unidade de projeto (definida pelo
usuario: m, c¢cm, mm etc...) e no espago do papel se
trabalhara sempre em mm.

4
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= & ADsMonta20]  Gera Planta Baixa
o Wﬁe'apaf“a Bava - Grupo: AD+[Monta 2D]
oLy Gera e & Elev:

Comando: Gera Planta Baixa
-] Gera
(5l G faoszel e ) olho: ADGPB

O comando Gera Planta Baixa do ARCHUS D+ é utilizado para
geracgao da visualizacdo em planta baixa do modelo em projeto. Ao ser
executado o comando solicita que sejam especificados pelo usuario os
seguintes dados:

ARCHUS® »» Gera planta baiza
Defina a altura do pavimento: 0

Defina a altura do corte:l1.8

Altura do pavimento: altura onde serdo rebatidas as projecbes para
geracgao da planta baixa.

Altura do corte: altura onde incidira o plano de corte para obtencdo
da planta baixa. A altura de corte deverad ser inserida sempre em
valores absolutos, ou seja, ela devera ser sempre maior do que a altura
do pavimento.

ApoOs sua execugdo o comando devera apresentar no espago do modelo
(Model) uma visualizacdao parecida com a mostrada abaixo.

B R R e o B B e R e R R R R R R R el s IR I IR

Antes da execugdo do comando, visualizando o telhado e o seu
madeiramento.

Depois da execugdo do comando, visualizando somente a planta baixa.

O Menu AD+ [Monta 2D] 5
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i AD+[Monta 2D] Gera Corte & Elevacao
= JECRIRIEIEELE Grupo: AD+[Monta 2D]

E& Gera Coits & Elevacin -
GeraJa Desenho Comando: Gera Corte & Elevagao
GeraJanfapaCT]lar Atalho: ADGCT

O comando Gera Corte & Elevacao ¢ destinado a geragdo de cortes,
elevagdes, vistas e fachadas do modelo 3D projetado.

Ao ser executado o comando pede que o usuario defina o primeiro
ponto da linha de corte (representado no desenho abaixo como Ponto
1), em seguida pede que se defina o segundo ponto da linha de corte
(Ponto 2), um esquema visual de uma seta sera exibido e o programa
pede para que o usuario cligue em um ponto para definir a direcdo do
corte (Pto DIR). Observe no esquema apresentado nas figuras abaixo:

ARCHUS® »» Gera corte

Defina o primeiro ponto da linha de corte
Defina o segundo ponto da linha de corte:
Defina a direcdo do corte:

Panio 2
.

Pio D4R
[ ]

L
Pamia 1
Depois de executado o comando, a area grafica da plataforma CAD
devera apresentar um resultado semelhante ao mostrado abaixo:

O Menu AD+ [Monta 2D] 6



> AD+[Monta 2D]
E‘) Gera Planta Baixa

E@ Gera Corte & Elevagd
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Gera Janela de Desenho
Grupo: AD+[Monta 2D]

Geraangla Desenhe. COMando: Gera Janela de Desenho
Ger. elaCicular — Atalho: ADMFt

& Gera etrato
] Gera [apmpifietrat

ATENCAO:

O exemplo
mostrado nesta
segéo é
referenciado ao
posicionamento
de um corte
gerado pelo
comando Gera
Corte &
Elevacao do
ARCHUS, no
entando os
procedimentos
S80 0s mesmos
para a inser¢éo
de uma planta
baixa.

Os comandos para geragdo de janelas sdo os responsaveis pela
interligacao entre o modelo 3D projetado no espaco do modelo (Model)
e os desenhos 2D nos "“layout’s” do AutoCAD. O comando para geracao

de Janela de Desenho cria nestes "“layout’s” uma “janela de visualizacdo
dindmica” (dynamic viewport) referenciada ao modelo em projeto.

Ao ser executado o comando pede que o usudrio insira os seguintes
parametros:
ARCHUIS®
Indigue
Indigue
E=zcolha

»» Cria uma janela de desenho

o primeiro ponto da janela:

o =eguhdo ponto da janela:

umna escala para o desenho 1.7 <503

Primeiro ponto da janela: Ponto 1

Segundo ponto da janela: Ponto 2

Escolha uma escala para o desenho 1/?: Define a escala que a
janela de visualizacdo (viewport) sera criada no layout do AutoCAD, o
valor padréo é 50 (escala 1:50) mas o usuario podera digitar o nimero
referente a escala pretendida (25, 100, 200 etc...)

Observe a seqiiéncia na figura abaixo:

.Ponto 2

@
Ponto 1
Em seguida o comando acessa o layout que ird conter o desenho e
pede para que o usuario posicione o desenho 2D no formato. Basta que
0 usuario cligue em um ponto ou
indique as coordenadas que o
desenho sera posicionado.

Veja figura ao lado

Stz st e G

O Menu AD+ [Monta 2D] 7



ATENCAO:
Utilizamos neste
exemplo um
formato de
plotagem ja
previamente
inserido no
layout do
AutoCAD
atraves do
ARCHUS

Viewer. Este
bloco poderd
ser encontrado
na pasta Blocos
>2D >
Formatos no CD
de Instalagdo
do ARCHUS.

T AD+[Monla 2D]
h‘) Gera Planta B aisa
I@ Gera Core & Elevaga

L. , ARCHUS \
Como resultado o profissional devera obter algo como o que esta
representado na figura abaixo, mostrando o desenho 2D posicionado

no formato de plotagem.

Gera Janela Circular
Grupo: AD+[Monta 2D]

[5] Gera Janela Desenho Comando: Gera Janela Circular

=] Gera Janela Circular

GeraJ -wh: Retrata
&

[X] #paga fapmFic]

Atalho: ADMFtC

Analogamento ao Gera Janela de Desenho o0 comando Gera Janela
Circular tem por finalidade a criacdao no layout do AutoCAD de uma

janela de visualizagdo com formato circular,

ressaltar detalhes de projeto.

Ao ser executado o comando solicita as seguintes informacodes:
ARCHUS® > Cria uma jansla de desenho circular
Informe o centro da janela de desenho circular
Ezcolha uma escala para o desenho 17 <G50

20

muito utilizada para

Informe o centro da janela de desenho circular: O usuario devera
definir o centro da janela de visualizacao (Ponto Central). Em seguida
0 programa solicita a definigdo do ponto ou valor do raio, V|de na figura

a seguir que clicamos no Ponto Raio. :
/,/.

Escolha uma escala para _—

o desenho 1/?:

Analogamente a escolha da T

escala do topico anterior

basta que o usuario digite o =

fator de escala pretendido. ~ Ponte Central

No caso do exemplo acima f \‘}" '

a escala do detalhe foi NI L /

definida em 1/20.

O Menu AD+ [Monta 2D]
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ATENCAO:
Todas as
Jjanelas de
visualizacdo
(viewports) do
ARCHUS séo
criadas em um
layer proprio
denominado
ARCHUS _
VIEWPORTS.
Este layer
poderd ser
acessado
normalmente
atraves do
Gerenciador de
Layer do
ARCHUS ou do
AutoCAD.

> AD+[Monta 2D]
E‘; Giera Planta Baixa

E@ Gera Corte & Elevag
GeraJanela Desenhe
Gera.Janela Circular
Gera Janela Retrato
<] 4pagal ,h

2] Altera ElapMFtcam

I\F?CHUQ

Basta entdo posicionar a janela de desenho no formato, clicando em
um ponto ou informando suas coordenadas manualmente, vide figura
abaixo.

[ il

<L T s o s o e NS

Deve-se obter entdo »
uma visualizacao

semelhante a da figura

ao lado.

Gera Janela Retrato
Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Gera Janela Retrato
Atalho: ADMFtCam

0O comando Gera Janela Retrato tem por fungdo gerar no layout uma
janela de visualizagdo idéntica a visualizagdo atual apresentada no
espago do modelo (Model). Este comando é especialmente Util para
introduzirmos no layout uma visualizacgdo em 3D e/ou renderizada da
edificacdo que geralmente sdo definidas sem escala.

Ao ser executado o comando automaticamente captura a configuracdo
da tela apresentada no espago do modelo e passa o controle para o
layout onde sera inserida a janela pedindo para que o usuario defina a
largura da janela de visualizagdo (com o mouse ou indicando as
distancias pelo teclado).

Visualizacdo a ser inserida no formato

Figura ilustrando a insercdo da
largura da janela no formato. A
altura é calculada
automaticamente pelo programa.

" ee—— o

O Menu AD+ [Monta 2D] 9



Apo0s a definicdo da janela o
programa automaticamente insere
no layout um vista referenciada a
presente no espago do modelo
(Model). Observe na figura ao lado
o resultado.

O usuéario poderd alterar o modo
de visualizacdo da janela inserida
no formato, basta utilizar os
comandos Ver Hide ou Shade

explicitados mais adiante neste mesmo manual.

O usuario podera
renderizar a janela, para
isto basta efetuar o duplo
clique sobre o desenho
(vide figura ao lado).
Uma moldura sera
apresentada e a opgao
MODEL na barra de
status do AutoCAD sera
ativada.

&T |MODEL

Em seguida ele devera executar o comando RENDER a do
AutoCAD e efetuar o duplo cliqgue em uma area branca do formato.

A opcao PAPER T/ |PAPER devera ser exibida onde antes se lia
MODEL e o resultado devera ser apresentado conforme mostrado na
figura abaixo.

O Menu AD+ [Monta 2D] 10




] Apaga Janela
Altera c:ala Janela

Insere b.Jane

Altera E zoala Janela
Insere H™da naJane

B Copia[apacsd]

I\F?CHUQ

Apaga Janela
Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Apaga Janela
Atalho: ADAJan

O comando Apaga Janela serve para apagar uma janela de
visualizagdo do referido layout. Ao ser executado o comando mostra as
molduras das janelas de visualizagdo e pede que o usuario selecione a
que devera ser apagada.

ARCHUS® »»> Deleta a janela de desenho
Selecione a janela de desenho:

Basta clicar na moldura da respectiva janela que ela sera apagada.

|.>-|- b

Altera Escala Janela
Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Altera Escala Janela
Atalho: ADAEsc

O comando Altera Escala Janela devera ser utilizado sempre que o
usudrio desejar alterar a escala de plotagem de um determinado
elemento (planta baixa, corte, elevacao, fachada etc...) constituinte do
projeto. O comando nao sé altera a escala do “desenho 2D” em si como
também de todos os elementos de detalhamento inseridos pelo
usuario, tais como cotas, textos e hachuras, mantendo seu fator de
escala e preservando o tamanho condizente para plotagem do desenho.

Ao ser executado o comando solicita os seguintes dados por parte do
usuario:

ARCHOS® :: Alteras & escala ds desenho

ecicnes a jan=ls de desenho 2 s=r reescalonads

ecicne as entidades vinculadss & janela de desspho gue des=ja redimensicnar
lect cbjects: Specify cpposite cormer: 74 found

Salect chjscis

Ezcels da jan=ls de desenho {1:50)
Ezcolhs a nova sscals para a jansls de desenho 1-7 <S0:: 75

O Menu AD+ [Monta 2D] 11



ATENCAO:
Apesar das
cotas e textos
fazerem parte
do processo de
alteragdo da
escala elas
mantém o seu
tamanho
original, ou seja
uma cota que
tem altura de
texto de 3mm
na escala 1:50
continuard a ter
3mm na escala
1:75, Estas sdo
incluidas no
processo
somente para
serem
reposicionadas
apos a escala
do desenho 2D
ter sido
alterada.

I\F?CHUQ

Selecione a janela de desenho a ser reescalonada:

As molduras das janelas serdo
exibidas e o usuario devera
clicar sobre a moldura da
janela cuja escala sera
alterada.

Selecione as entidades vinvuladas a janela de desenho que
deseja redimensionar:

Em seguida o programa solicita
que o usuario defina quais as

EEEVAN

entidades de detalhamento do -
desenho (cotas, textos, -
hachuras etc...) também serdo aletais '
reescalonadas. O usuario g 11

devera fazer uma janela de di | =
selegdo como mostrado na
figura ao lado.

Escolha a nova escala para a janela de desenho 1/? <50>:
Pede que o usuario informe a nova escala para a janela.

O comando entdo reescalona o desenho 2D e as entidades de
detalhamento e apresenta o resultado (Veja figura abaixo). No exemplo
utilizado ilustramos a modificacdo da escala de um corte de 1/50 para
1/75.

O Menu AD+ [Monta 2D] 12
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[z] IsweBadanadarels Jnsere Borda na Janela

2 Copia Jan
g Move Janfuoein

ATENCAO:

O comando
Insere Borda
na Janela é
especialmente
util para
inser¢do de
bordas em
Jjanelas
circulares que
definam
detalhes
construtivos.

2 CopiaJanels
oF Move dlrela

2% Desiodfipipg]

Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Insere Borda na Janela
Atalho: ADBJan

O comando Insere
Borda na Janela
objetiva a insercao
de bordas (polilinha)
para definicdo do
contorno da janela
de Vvisualizacdo do
detalhe no “layout”
especifico.

Ao ser executado o
comando liga as
arestas da janela de
visualizagdo e pede
para que o usuario
selecione a janela na qual deseja-se criar a borda. Basta entdo
selecionar a janela clicando sobre a aresta (vide figura acima).

Copia Janela

Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Copia Janela
Atalho: ADVPC

O comando Copia Janela serve para copiar janelas de visualizagdo. Ao
ser executado o comando solicita os seguintes argumentos:

ARCHUS® :»> Copia a janela de desenho

Selecione a janela de desenho:

Selecione as entidades winculada=s & janela de desenho que deseja copiar:
Select objects:

Selecione a janela de desenho:
Clica-se na borda da janela para selecionar.

N
Selecione as entidades vinculadas a ) L
janela de desenho que deseja copiar: |
Define-se as demais entidades a serem mEm————
copiadas juntamente com a janela de
visualizagdo (cotas, textos, hachuras etc...).
Em seguida o programa solicita que o N\
usuario posicione a nova cépia da janela de T |
visualizagao (vide figuras). =N

O Menu AD+ [Monta 2D] 13



Move Janela
Desl orte

El
%Ve' o

ATENCAO:

Os dados a
serem
informados no
comando Move
Janela sdo os
mesmos do
comando Copia
Janela.

Desliga Corte
Ver rame 2D
Ve' {apocT}

ATENCAO:

E necessario
que o usuario
desligue o
corte atual
representado
no espaco do
modelo sempre
que se desejar
gerar um novo
corte, elevagdo,
fachada ou
planta baixa..

O Menu AD+ [Monta 2D]

Move Janela

Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Move Janela
Atalho: ADVPC

O comando Move Janela funciona de
maneira analoga ao comando Copia
Janela. A Unica diferenca é no tocante ao
resultado. Enquanto o comando anterior
mantém uma cbépia da janela de
visualizagdo anterior, o atual comando
move a janela de visualizagdo para o local
indicado pelo usuario.

Observe na figura ao lado o resultado
obtido utilizando-se o0 mesmo exemplo do
comando anterior.

Desliga Corte
Grupo: AD+[Monta 2D]
Comando: Desliga Corte
Atalho: ADDCT

I\F?CHUQ

A definigdo de qualquer corte ou planta baixa no ARCHUS D+ implica
na ativacdo da representacao no espaco do modelo (Model). Ao ser
executado o comando Desliga Corte desliga automaticamente o corte
ativo no espaco do modelo (model). E importante ressaltar que a
representacdo do corte gerado ficard ativa normalmente no “layout” .
Somente a representacdo do modelo é alterada. Observe nas figuras a

seguir.

Figura ilustrando o modelo,

tendo como ativo um corte
para definigdo da planta
baixa.

Figura ilustrando o mesmo

projeto depois de acionado

o comando Desliga Corte.

A representacdo da planta
baixa é finalizada e volta-se

a observar o projeto inteiro.

(note a representacdo do

madeiramento do telhado)
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Wer wireframe 2D
Wer wireframe 30
Wer Hide
Shade Plano
Shade 5ombra
g Shade Plano Linkhas
Shade 5 ombra Linhas

ATENCAO:
Além dos
modos de
visualizagdo
descritos nesta
secdo o
profissional
também poderad
visualizar o
modelo
renderizado no
formato. Veja
como no topico
Gera Janela
Retrato neste
capitulo.

ARCHUS \

Ver Wireframe 2D [ADVPSM2D]
Ver Wireframe 3D [ADVPSM3D]
Ver Hide [ADVPSMH]
Shade Plano [ADVPSMF]
Shade Sombra [ADVPSMG]

Shade Plano Linhas [ADVPSMFE]
Shade Sombra Linhas [ADVPSMGE]

Grupo: AD+[Monta 2D]

Os comandos descritos acima tém a finalidade de definir o modo como
serdo exibidas as janelas de visualizacao definidas no formato de
plotagem.

Ao ser executado o comando solicita que o usuario defina qual a janela
de visualizagdo sofrera as alteragdes, basta entdo selecionar a janela
clicando na borda que o comando sera executado.

ARCHUS® »> ARCHUS — Altera modo de wisualizag3o da janela de desenho {(_Hidden)
aelecicme a janela de desenho:

bserve abaixo alguns resultados obtidos:

« Ver Wireframe 3D

Ver Hide

Ver Shade Sombra Linhas mu!ui'ﬂi n|| e

B E[ﬂ
\
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Conceito

O menu AD+[Edita 2D] contém um conjunto de
ferramentas para auxiliar o profissional de projeto nos
processo de detalhamento do 2D gerado utilizando o
conceito de projeto integrado implemenatdo no ARCHUS D+.

O conceito fundamental a ser considerado nesta secdo é o de
escala de trabalho. Ao se iniciar o trabalho de
detalhamento de uma planta baixa, corte, elevagdo ou
fachada, inserido em um layout da plataforma CAD, o
profissional devera ter em mente que a janela de
visualizacdo (viewport) que contém o “desenho 2D” foi
inserida no formato em uma determinada escala, portanto
para se utilizar os comandos de detalhamento) tanto do
ARCHUS D+ como do sistema CAD ¢é necessario que a
escala de trabalho ativa esteja condizente com a escala
em que o “desenho 2D” foi inserido no formato.

(*) Entende-se por comandos de detalhamento os comandos, tanto da
plataforma CAD quanto do ARCHUS D+, utilizados predominantemente para
as atividades de composigdo dos desenhos 2D, tais como comandos para
insergdo de cotas (DIM), textos (Text) ou hachuras (Hatch).

16



ARCHUS
> AD+[Edita 2D] Cria Estilos de Cota \
T Ciia E stilos de Cota -
P Ciadins de Teo GOFUPO: AD+[Edita 2D]
Fy] Escfipeeppebahe Comando: Cria Estilos de Cota

Atalho: ADGED

O comando Cria Estilos de Cota do ARCHUS D+ é utilizado para criar
um estilo de cota tomando como base o estilo de texto corrente. Ao ser
executado o comando cria um novo estilo de cota com configuracdes
padrdao do ARCHUS D+ e tendo como texto o estilo de texto definido
como corrente. E importante ressaltar que o novo estilo de
dimensionamento criado é setado automaticamente como estilo de
dimensionamento corrente.

b Cria Estilos de Texto
T _ Cria Estilos de Cota

K Ciia Estilos de Testo GFUPO: AD+[Edita 2D]
Fyl EsdMpde Tiabahe - Comando: Cria Estilos de Texto

A, Infipcrap Atalho: ADCTxt

ATENCAO: O Comando Cria Estilos de Texto cria os estilos de texto padrdo
Todos os estilos  Utilizados pelo ARCHUS D+. Na versdao D+ do ARCHUS sdo criados os
de texto criados  estilos de texto [AD+]1.5mm, [AD+]2.0mm, ... , [AD+]20.0mm e os
pelo ARCHUS estilos de texto tipo “manuscrito” [AD+]Arql.5mm, [AD+]Arg2.0mm,
D+ estdo em ... , [AD+]Arg20.0mm referenciado-se cada um a sua respectiva régua.
mm. Ao Exemplo: Os estilos [AD+]1.5mm e [AD+]Argl.5mm tém a altura de
utilizarmos o 1.5mm, somente a fonte ¢ diferente. Enquanto o estilo [AD+]1.5mm

“flayout”, o mm utiliza fonte do tipo Aria, o estilo [AD+]Argl.5mm utiliza a fonte
serd a unidade Ctyblueprint, ambas fontes padrdo true type do Windows.
basica.

i+ AD+[Edita 2D]
T Cria Estilos de Cata Escala de Trabalho

Cria Estils de Testn Grupo: AD+[Edita 2D]
il Esealade Tihaho  Comando: Escala de Trabalho
A Insrelpito Atalho: ADEsc
O comando Escala de Trabalho seta a escala de trabalho a ser
utilizada como referéncia nos comandos de detalhamento do projeto
2D.

ATENGAO: Este comando deverd ser executado sempre que se iniciar
uma atividade de detalhamento 2D (cotas, textos, hachuras, calculo de
areas e distancias etc...). Somente com a escala de trabalho definida
corretamente as cotas, distancias e areas medidas apresentardo
resultados corretos.

Ao ser executado o comando exibe o seguinte didlogo:

ARCHUS® > Define escala de trabalho
Escala de desenho atual (1:50)

Como deseja informar a e=scala? (Automaticor-Manual-Desligar) <Automdtico:: |

O Menu AD+ [Edita 2D] 17



ATENCAO:
O comando
Escala de
Trabalho
deverd ser
utilizado para o
trabalho com as
Jjanelas de
visualizacdo
Iinseridas em
determinada
escala no
formato de
plotagem. Caso
seja necessario
efetuar algum
procedimento
de cotagem,
calculo de
distancia ou
drea no espago
do modelo o
usuario deverd
obrigatoriamen-
te desligar a
Escala de
Trabalho.

I\F?CHUQ

No campo Escala de desenho atual o ARCHUS D+ exibe a escala de
trabalho atualmente ativa.

O comando apresenta trés opgdes:

<Automatico>: que é a opgdo padrdo (default - Basta pressionar
ENTER). Caso selecionada esta opcdo o ARCHUS D+ ird exibir as
bordas das janelas de visualizagdo. Basta entdo que o usuério clique
sobre a borda da janela que ira trabalhar que a escala de trabalho
automaticamente serd ajustada para escala da referida janela de
visualizagdo.

||:||:||:| DI
j===: |%n5%_1 |

/\T_LL- |
_S*cﬂ'\lllird.lﬂ-mp.l:h“hd.llm

<Manual>: (M+ENTER) Caso esta opgdo seja selecionada o ARCHUS
D+ pede ao usuario que informe manualmente o valor da escala em
que se deseja trabalhar.

Exemplo: se a escala pretendida é 1 para 100, ao selecionar a opgdo

manual basta que o usuario digite 100 + ENTER.

<Desligar>: (D+ENTER) A opgao desligar devera ser acionada quando
ndo se desejar mais trabalhar com os comandos de detalhamento em
escala. Desta maneira os valores medidos pelos comandos de cota,

distancia e areas voltam a trabalhar com a escala real.

O Menu AD+ [Edita 2D]
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|AL e Teto  Tnsere Texto
23 Coty Marede Gru . N
Cotdabred po: AD+[Edita 2D]
E—l R L by Comando: Insere Texto
Atalho: ADTxt

O comando Insere Texto tem a fungdo de inserir textos no detalhamento
2D do projeto. E um comando complementar aos comandos de texto do
sistema CAD que apresenta o seguinte layout quando executado:

ARCHUS® > Inserse Texto

E=zcala de trabalho: 1:50 — Estilo de temxto: [AD+]Arxg3. Omm
E=zg-Cent-Dir-H<ing-<Ponto de Inszercido:r:

Digite o texto: Texto 1

Digite o texto: Texto 2

Digite o texto:

Esq: Insere o texto tomando como ponto base o ponto inferior
esquerdo.

Cent: Insere o texto tomando como base o ponto Central.

Dir: Insere o texto tomando como ponto base o ponto inferior direito.

H: Modifica o espagamento entre as linhas (sempre em mm).

Ang: Define a inclinagao (direcao) do texto.

Basta que o usuario insira sucessivamente os textos e, quando
terminar, pressionar ENTER. O comando entdo solicita que o usuario
posicione o texto no local adequado.

|23é Cotar Parede Cotar pa I"ede
E: Cotas{™eares ~ Grupo: Edita Projetos 2D
o Cotasfapceps  Comando: AD+[Edita 2D]

Atalho: ADCtP

O comando Cota Parede insere no desenho cotas no estilo
arquitetdnico, tipicamente utilizadas para indicar as dimens&es internas
de um comodo. O comando pede para que o usuario indique dois
pontos, o ponto inicial e o ponto final, em seguida pede a posicdo da
cota, temos 3 posicionamentos possiveis: préximo ao ponto inicial,
préximo ao ponto final e no ponto médio dos dois. Basta o usudrio
selecionar um ponto proximo a um dos trés para posicionar
corretamente a cota no desenho. Caso o estilo de texto corrente tenha
altura de texto igual a zero ele pede para que o usuario insira a altura
que deseja para o texto (sempre em mm).

O Menu AD+ [Edita 2D] 19



Cotas Lineares
= ,h 3 Alinhadas

ATENCAO:
Caso os valores
das cotas
estejam saindo
errados confira
o valor da
Escala de
Trabalho.

Fla deverd
apresentar o
mesmo valor da
escala do
desenho 2D.

ATENCAO:
Os comandos
de
dimensionamen
to do sistema
CAD (DIM)
funcionardo
normalmente
para cotar os
desenhos 2D
gerados pelo
ARCHUS D+,
basta que a
Escala de
Trabalho
esteja definida
de maneira
adequada.

| -
gox TlanDimL )

Cotas Lineares
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cotas Lineares

Atalho: ADDIimL

ARCHUS \

O comando Cotas Lineares tem por finalidade a insercdo de cotas
sucessivas de maneira rapida e facil. Ao ser executado o comando
apresenta o seguinte layout:

ARCHUSE > Cota continua linear

Ezcala de
Selecione
Selecione
Selecione
Selecione
Selecione

%

oy

trabalho: 1:50
O primeiro ponto:
o zegundo ponto:
a posigdo da cota:
O proEimo ponto:
o proEimo ponto:
..Pt6 .. O comando exibe a escala de
.Pt5 Q08 trabalho corrente e pede que o
) usuario insira o primeiro ponto
(Pt1 - na figura), em seguida
Pt4 pede o segundo ponto (Pt2 - na
AN ¢ figura), entdo ele pede que o
Pt7 usuario selecione a posigao da
cota (Pt3 - na figura). A primeira
~. cota sera criada (1.32 - na
_ - figura), o programa pede entdo
B que o usuario selecione o0s
pt2 demais pontos, ao informar Pt4 a
cota de 0.75 sera criada, Pt5 a
cota de 0.70 e Pt6 a cota de
0.08. Depois de informar todos
0s pontos e criar as cotas o
Pt3 usuario tecla ENTER e o
programa solicitarda que o
F‘)t; usuario posicione a cota do

somatério do grupo de cotas
recém criadas, basta clicar em

um ponto (Pt7 - na figura) e a cota somatdria sera criada (2.85 - na

figura).

O Menu AD+ [Edita 2D]
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7y, Cotas Alinhadag

o Mediy

KN Temfiopmall =

ATENCAO:
Os comandos
de
dimensionamen
to do sistema
CAD (DIM)
funcionarédo
normalmente
para cotagem
dos desenhos
2D gerados
pelo ARCHUS
D+.

&;\ ‘h ho do Testc
al Aulappistfonte

ATENCAO:
Antes de medir
uma
determinada
distancia
Verifigue se a
escala de
trabalho
corrente é a
mesmo do
desenho em
que se esta
trabalhando.

ARCHUS \

Cotas Alinhadas
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cotas Alinhadas
Atalho: ADDImA

O comando Cotas Alinhadas é similar ao Cotas Lineares, a Unica
diferenga entre eles é que o Cotas Alinhas, como o préprio nome diz,
deve ser utilizado para cotar elementos alinhados em direcdes
diferentes das vertical ou horizontal.

Ao ser executado o comando apresenta o mesmo layout do Cotas
Lineares:

ARCHUS® :» Cota continua linear

E=zcala de trabalho: 1:50 |
Selecionse o primeiro ponto:
Selecione o segundo ponto:
Selecione a posigdo da cota:
Selecione o proxino ponto:
Selecione o proZimo ponto:
Observe na figura ao lado

uma aplicagdo do comando

Cotas Alinhadas. Utilizado

aqui para cotar os

espagcamentos entre as ripas f. O
do telhado. el

Medir

Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Medir
Atalho: ADDImA

O comando Medir deverd ser utilizado para medir uma distancia em
um desenho 2D gerado em escala pelo ARCHUS D+.

Basta executar o comando que ele solicitara ao usuario que informe o
primeiro ponto e em seguida o segundo ponto. O programa entdo ira
apresentar o valor da distadncia entre os dois pontos com base na
escala de trabalho corrente.

ATENCAO: este comando devera ser utilizado com o valor da escala de
trabalho configurada para ser a mesma do detalhe em que
se estd trabalhando. Caso as escalas sejam diferentes o
valor medido ndo estara correto.
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ARCHUS \

Tamarho do Testo Tamanho do Texto
g5 s L Grupo: AD+[Edita 2D]
o REAIE Comando: Tamanho do Texto
Atalho: TxtAlt

Modifica a altura de um texto. Selecione o texto que deseja modificar e
indique a nova altura o mesmo.

s amentaFonte  AUumentar Fonte

g; E';;';“‘Tﬁu Grupo: AD+[Edita 2D]

= : Comando: Aumentar Fonte
Atalho: A+

Aumenta a fonte do texto selecionado em 10%.

momniFore  DimMinuir Fonte

:&' ‘"SEfETﬁ“ Grupo: AD+[Edita 2D]

& nsereredr]  Comando: Diminuir Fonte
Atalho: A-

Diminui a fonte do texto selecionado em 10%.

%‘ﬁ“ Insere T\D Inserir Titulo

i nsere AMa . R

Ik F>- Grupo: AD+[Edita 2D]

2. =" Comando: Inserir Titulo
Atalho: AlInsTit

Insere notas informativas referenciando titulos e escalas. Inicialmente
o comando solicita um ponto de insercdo para o titulo, depois a altura
para o titulo (caso a altura esteja definida no estilo de texto ativo, esta
etapa é automaticamente suprimida), o texto do titulo e o texto da
escala.

7 -
o i m i 1
anta Paiva - Pavimento |

-
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h Inserit Area
i

4( Llnh Escala
li ]

Eié Fr!a HaDareaf®

ATENCAO:
Caso ndo seja
selecionada
uma polilinha o
comando pede
que o usudrio
entre
manualmente
com um valor
para a drea e
continua o
processamento
normalmente.

O Menu AD+ [Edita 2D]

ARCHUS \

Inserir Area

Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Inserir Area
Atalho: ADTxt

O comando Inserir Area calcula a drea de um c6modo (utilizando a
escala de trabalho corrente) e insere no desenho 2D o texto indicativo.

Ao ser executado o comando mostra o seguinte layout:

ARCHUS® :: Insere Area
E=zcala de trabalho: 1:50
Selecione a poligonal:
Area ¢4 .13m2::

Informe o nome: BANHO

Digite o texto: Piso Frio

Digite o texto:

O comando exibe a escala de trabalho corrente e solicita que o usuario
selecione uma polilinha que defina a drea a ser calculada. Como o
ARCHUS D+ trabalha com janelas de visualizagdo dinédmicas (dynamic
viewports) para geracdo das vistas 2D, polilinhas desenhadas no
espago do modelo ndo serdo selecionadas, portanto é necessario que o
usuario utilize o comando polilinha (polyline — PL + ENTER) para inserir
esta polilinha no layout do desenho 2D em questdo. Depois de
selcionada a polilinha o programa calcula a area e exibe a possibilidade
de se altera-la, em seguida pede a identificagdo do comodo e inicia um
lago pedindo seqiiencialmente os textos a serem inseridos, basta
pressionar ENTER para finalizar. Depois de finalizado, o comando pede
que o usuario posicione os textos na posicao desejada.

Figura exibindo a selegdo
da polilinha

Figura exibindo a
identificacdo ja inserida
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% E::Z Grupo: AD+[Edita 2D]
wY 2 == Comando: Linha em Escala
Atalho: ADLEsc

‘ % LnhsemEsesls Linha em Escala

ATENGAO: O comando Linha em Escala insere no desenho 2D linhas
A escala de referenciadas a escala de trabalho corrente.
trabalho

corrente deverd O comando trabalha com coordenadas relativas, ou seja, pede que o

seramesma do  ysudrio insira primeiro o angulo e em seguida o tamanho da linha a ser
desenho 2D em  desenhada.

que se esta

tra'ba/hando A seqléncia apresentada pela ARCHUS® »>» Linha emn escala
pois caso figura ao lado desenha uma Ezcala de trabalho: 1:G50
contrario o linha horizontal com tamanho FPonto inicial:

comprimento @3 2 em um desenho inserido no  Tecle (ESC) para =air. ..
linha sera formato de plotagem na Indigque o dngulo: 0

definido de escala 1 para 50.

maneira errada. Digite a distancia: 2
Tecle (ESC) para =air. ..
Indigue o &dngulo:

= imscote  CFi@ Linha Corte

% Nivel C Grupo: AD+[Edita 2D]

% NvelPlCortel comando: Cria Linha Corte
Atalho: Corte

Este comando desenha uma linha de corte no projeto. Caso o textstyle
corrente tenha altura de texto igual a zero ele pede para que o usuario
insira a altura que deseja para o texto, em seguida pede o texto do
corte e depois pede para que o usuario insira o ponto inicial, o ponto
final e a direcao da linha de corte.

j% Cria Nivel Corte
(k=] (= -
4u Nort FE Grupo: AD+[Ed|t,a 2D]
L Comando: Cria Nivel Corte
Atalho: NivCor

O comando nivel corte insere um simbolo de nivel vertical. Para
utilizar o comando basta que o usuario indique um ponto base para o
simbolo e a cota que este nivel indicard. Caso o textstyle corrente
tenha altura de texto igual a zero ele pede para que o usuario insira a
altura que deseja para o texto.
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"L Mive

| Planta

$u Morte

2 InterruNivPla
.

#u Morte

M Intgbpcdio
3

A Interrupciio

A P&p em Flanta.

Ql Forta em Plants

Edita Supghijcies
(D Soma 5

ARCHUS \

Cria Nivel Planta
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cria Nivel Planta
Atalho: NivPla

O comando nivel planta insere um simbolo de nivel horizontal. Para
utilizar o comando basta que o usuario indique um ponto base para o
simbolo e a cota que este nivel indicara. Caso o textstyle corrente
tenha altura de texto igual a zero ele pede para que o usuério insira a
altura que deseja para o texto.

Cria Seta Norte
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cria Seta orte
Atalho: Norte

Este comando insere o simbolo de norte no projeto. O funcionamento é
bastante simples, basta que o usuario indique dois pontos, o ponto
inicial e o ponto final, a direcdo apontada serd a do ponto inicial ao
ponto final e o tamanho do simbolo serd determinado pela distancia
entre os pontos.

Cria Interrupcao
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cria Interrupgao
Atalho: Interrupcao

Desenha o simbolo de interrupgdo no projeto, basta que o usuério
indique o ponto inicial e o ponto final da interrupcdo bem como o
tamanho do simbolo interno.

P3
Porta em Planta
Grupo: Edita Projetos 2D g .
Comando: Porta em planta
Atalho: APorta

Desenha uma porta em planta.
Inicialmente o usuario pede o ponto
inicial, depois pede o ponto indicativo
da espessura da parede, atencdo pois
a medida da espessura da parede é

P2

feita a partir do ponto inicial, logo

A . . P1
apos ele pede para que seja inserido o

L{L]

ponto indicativo da largura da porta, — [E—1
do mesmo modo a medida da largura

é feita a partir do Ultimo ponto
indicado.
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354 LiaSigbob deEsauadic. Crja Simbolo de Esquadria
& Cria E' Auiliares G - AD Edita 2D
. rupo: +[Edita 1

AD+[Moi

Zg/ﬁv Cria Eixos Augiliares

X AD+[M 2D]
A Docume 2D

ATENCAO:
Caso néo se
tenham os
pontos para
selecionar,
basta informar
a distancia
inter-eixos
indicando com
o0 mouse a
direcdo e
digitando no
teclado as
distancias.

Comando: Cria Simbolo de Esquadria
Atalho: ASEsq

O comando Cria Simbolo de Esquadria cria um simbolo padrdo para
identificagdo das esquadrias no projeto.

Ao ser executado o comando apresenta o seguinte layout:

ARCHUS® :» Simbolo de Eszguadria
Inzira o texto. . . :J1

Dimensdes. . ... ... 200180
Ponto de insercio:

Solicita o texto referente a esquadria (geralmente
0 nome) e em seguida as dimensdes, depois
pede o ponto de insercdo e libera a rotagdo do
simbolo para que o usuario defina o alinhamento
correta e finalizando o comando, pede para que o
simbolo seja colocado na posicao correta.

P L

Cria Eixos Auxiliares
Grupo: AD+[Edita 2D]
Comando: Cria Eixos Auxiliares
Atalho: AEixos

O comando Cria Eixos Auxiliares tem por objetivo ajudar o
profissional na criacdo de eixos de locacao do projeto.

Ao ser executado o programa apresenta o seguinte layout:

ARCHUS® :: Desenha Eizos
Defina o primeiro ponto:
Defina o =egundo ponto:
Defina a posicdo do titulo:
Proximo eixo:

Proximo eixo:

O usuario devera informar inicialmente a diregdo em que os eixos serdo
posicionados (Ptl e Pt2 da figura a seguir). Depois através do Pt3 é
informada a posicao do identificador ®. Em seguida o comando entra
em um lago onde sdo solicitados os pontos subseqlientes, no exemplo a
seguir o usuario clicou nos pontos Pt4, Pt5, Pt6 para que fossem

desenhados os eixos @, B e®.
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Veja na figura abaixo o resultado da insercao dos eixos auxiliares:

27
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